Графические редакторы. Для чего нужны и какие бывают.
Графический редактор – это та или иная программа (или несколько программ), которая позволяет создавать, просматривать, редактировать и обрабатывать различные изображения (картинки, рисунки, фотографии). 
 Абсолютно все виды графических редакторов предназначены для создания того или иного изображения с помощью линий, точек, различных кривых, штампов и других инструментов. В графических редакторах множество функций, среди которых можно выделить следующие: перемещение изображения, удаление и копирование различных элементов, а также отправка на печать полученного изображения. 
В настоящее время существует три основных вида графического редактирования, к которым относят:
· растровые;
· векторные;
· гибридные.
Растровые графические редакторы. С помощью таких редакторов предполагается обработка изображения в виде точек или сетки пикселей на отображающих устройствах. Данный вид программы широко применяется для создания изображения, которое впоследствии будет отправляться в типографическую печать или публикаций в интернете (например, разработка логотипа). Типичным примером растрового редактора является программа под названием «Adobe Photoshop». 
Векторный графический редактор позволяет создавать или редактировать какой-либо объект, состоящий из геометрических элементов (линии, точки, прямоугольники) непосредственно на экране и сохранить в векторных редакторах. Так же стоит сказать, что векторная графика является противоположностью растровой.
Гибридные графические редакторы дают возможность работать со сканированными документами. Данный вид редакторов включают в себя части растровых и векторных программ. Яркими примерами таких редакторов являются «AutoCAD», «RasterDesk». 
Компьютерная графика является неотъемлемой частью, предназначенной для создания различных элементов в рекламных продукциях, таких как: логотипы, рекламные листовки, объявления, брошюры, буклеты, рисунки для наружней рекламы и многое другое. Так же компьютерная графика используется для создания Web-страниц в Интернете.
[bookmark: _GoBack]На сегодняшний день человек, который хочет работать в сфере полиграфии, рекламы, дизайна или веб-дизайна, обязан владеть базовыми навыками в графических редакторах, знать разницу между растровыми, векторными и гибридными редакторами, а также понимать насколько важны данные знания для создания рекламной продукции и интернет-страницы.


