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МОДЕЛИРОВАНИЕ КОНСТРУКТИВНОГО ИГРОВОГО ОПЫТА ДЕТЕЙ НА ОСНОВЕ СЮЖЕТНО – РОЛЕВОЙ ИГРЫ 

Аннотация
В статье представлен опыт работы структурного подразделения детского сада «Аленушка» по развитию конструктивного игрового опыта детей 6-7 лет на основе сюжетно-ролевой игры с использованием разных видов конструкторов в рамках региональной экспериментальной площадки по робототехнике. Отмечена значимость сюжетно-ролевой игры, в которой ребенок имеет уникальную возможность реализовать себя как активный участник происходящей деятельности.
Ведущее место в жизни детей дошкольного возраста занимает игра. Особенно сюжетно-ролевая игра позволяет детям в полном объёме выстраивать разнообразные сюжеты, обыгрывать постройки и модели, побуждает детей к творческому отражению социального опыта в играх, стимулирует детей на организацию конструктивной деятельности.  
Цель сюжетно-ролевых игр: развивать у детей интерес к сюжетно - ролевым играм с применением разных видов конструкторов.

Задачи: 
- формирование у детей мотивации к использованию разного вида конструктора в конструктивно – модельной деятельности;

-тразвитие социально – коммуникативных навыков детей с помощью сюжетно-ролевой игры и конструирования;

-развитие способностей конструктивно мыслить, быстро решать логические задачи, принимать рациональные решения; 

-воспитание навыков позитивного общения детей, умение работать в парах.

Для детей подготовительной к школе группы был разработан перспективный план сюжетно-ролевых игр с использованием разных видов конструкторов и с учётом интеграции образовательных областей. Были разработаны специальные технологические карты, в которые вошло описание различных форм работы с детьми с целью накопления жизненного и игрового опыта детей.

При подготовке к сюжетно-ролевой игре с использованием разных видов конструкторов, проводилась предварительная работа для обогащения содержания детской игры с использованием различных методов и приёмов: наблюдения, экскурсии, встречи с людьми разных профессий, видеопросмотры, чтение художественной литературы, рассказ воспитателя о труде взрослых, использование иллюстраций, инсценировки литературных произведений, этические беседы, непосредственное участие воспитателя в игре, предложения, советы, разъяснения, вопросы, направленные на подсказ детям возможной реализации замысла, совместное выполнение с детьми построек, показ приёмов конструирования и другое. Информация, которую мы давали детям, о деятельности взрослых обеспечила основное содержание игры. И чем больше узнавали дети, тем тщательнее готовились к игре и роли, которую брали на себя.

Мы выделили этапы формирования сюжетно-ролевой игры с применением разного вида конструктора. Дети широко использовали полученные знания и умения о деятельности взрослых в сюжетно – ролевых играх «Салон красоты», «Морское путешествие», «Больница», «Супермаркет», «Кулинария», «Семья». Нами был реализован проект по организации сюжетно-ролевой игры «Строительство микрорайона города». Так, постепенно, используя разные виды конструкторов, начали строить объекты  для создания нашего микрорайона.
Были построены: школа, завод, парикмахерская, пожарная станция, жилой дом, кафе, детская площадка, поликлиника, автозаправка, остановка. Заранее происходило распределение ролей, объяснение их деятельности в игре.
Воспитатель предлагает, например, архитектору провести совещание, чтобы определить перечень работ на стройке. Так, одна бригада – водителей, должна погрузить строительный материал на машины, другая занимается строительством стадиона, третья — достраивает аквапарк, четвёртая – ландшафтные дизайнеры, строят из конструктора деревья и другие насаждения. Архитектор может позвонить на склад и узнать, можно ли водителям приехать за стройматериалами и механизмами, думает, какие функции будут они выполнять, где их лучше установить. С использованием ИКТ (ноутбука, телевизора) - чертит графические иллюстрации (здания разной высоты, формы, цвета) учитывает, какая почва должна быть под фундаментом стадиона, рассчитывает, не проходят ли подземные воды близко, иначе все постройки могут разрушиться и упасть. Затем следит, чтобы строители построили стадион точно по плану. Архитектор объясняет из чего состоит стадион. У стадиона есть: стены, трибуны, крыши, прожекторы, поле-газон, ворота. И только после работы архитектора, строители начинают строить аквапарк по схеме. Архитектор может приехать на стройку и посмотреть за ходом работ. По окончании стройки, он объясняет, где установить механизмы и какие функции они будут выполнять.
Строители другой бригады начинают строить спортивный стадион по чертежу архитектора, а по окончании стройки, инженер объясняет, где нужно установить солнечные батареи, которые будут преобразовывать солнечный свет в электрическую энергию. В ходе игры решили усложнить и расширить сюжет через проблемный вопрос: Как еще можно благоустроить микрорайон? Кто нам в этом поможет? (были выбраны роли ландшафтных дизайнеров). Они знают, как оформить клумбы, какие деревья посадить, какую пользу принесут они городу.
Неподалеку девочки устроили кафе «Улыбка», где рабочие стройки просят накормить их, и они договариваются о том, что строители в перерыв придут к ним обедать. Девочки начинают сооружать столы, стулья, расставляют посуду: «Ой, скоро рабочие обедать придут, а у нас еще не готово!» Замысел и сюжет игры по строительству становится шире. В игре объединяются группы детей, вначале игравшие по одному. Во время строительства может возникнуть «травма», поэтому на стройке есть врач, который окажет медицинскую помощь и порекомендует соблюдать правила безопасности. Журналисты берут интервью у участников стройки, беседуя с каждым персонажем.

По окончании строительства аквапарка и стадиона инженеры устанавливают на объекты необходимые механизмы из конструктора и объясняют принцип их работы: насос на скважину, для добычи экологически чистой воды для бассейна аквапарка, и солнечные батареи для освещения стадиона. Когда строительство стадиона и аквапарка завершено, состоится открытие нового микрорайона города. Для этого дети разрезают красную ленточку под торжественную музыку и предлагают организовать на стадионе первый футбольный матч.  Корреспонденты приносят стенгазету с фотографиями и текстом о строительстве. Проект «Мы - юные строители!» завершен. 
Все любуются микрорайоном, говорят о том, какой красивый и удобный он получился, благодаря тому, что работали все дружно и помогали друг другу. Дети предлагают назвать построенный микрорайон города «Дружный». Ребята дополняют микрорайон дорожными знаками и с удовольствием обыгрывают свои постройки и модели.
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