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Дидактическое пособие по сенсомоторному развитию
«Тактильные божьи коровки»
 
Цель: Находить по  тактильным ощущениям предметы
 Задачи:
· Знакомить с насекомыми 
· Развивать зрительную, тактильную чувствительность
· Обогащать сенсорно-перцептивный опыт
· Развивать цветовосприятие и мелкую  моторику 
· Формировать количественные представления
· Учить  анализировать тактильные ощущения
· Развивать умения действовать по образцу и по заданному условию
· Описание: 
Данная игра представляет собой комплект парных божьих коровок из флиса разного цвета с разнообразным  количественным наполнением (бусины: 2, 3, 4, 6); жесткие верхние крылья с нарисованными точками.
Окрас у жучков такой, какой встречается в природе.

«Найди пару»
Цель: Подобрать  по тактильным ощущениям одинаковых жучков
Ход игры:
Предложить детям рассмотреть жучков, потрогать их и определить на ощупь сколько точек на крыльях (вшитые бусины),  подобрать подружку по количеству точек из семейства другого цвета. Когда определено количество точек на крыльях, дети одевают верхние крылья с нарисованными точками на подобранных жучков 
«Посчитай»

Цель: Подобрать  по тактильным ощущениям жучков  с сумой точек на крыльях (5,6, 8,9,10). 
Ход игры:
Предложить детям подобрать  жучков так, чтобы в сумме на крыльях получилась заданная сумма
 
«На полянке»
Цель: Подобрать каждой божьей коровке свой цветок
Ход игры:
Божьи коровки находят свой цветок по цвету, идентичному собственному или по количеству точек и лепестков у цветка
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