Новикова Валентина Александровна
Учитель начальных классов 
Учебно-познавательная игра «Циферблат» для детей 1-4 классов
(Собственная методическая разработка)
Цели: -Формирование ключевых  знаний, умений, навыков по разделу: «Величины», тема: «Время».
-Развивать учебно-познавательный интерес к новому материалу через поиск путей решения поставленных  задач.
-Воспитывать самостоятельность и инициативу в поиске нестандартных решений.
Задачи:
-Воспитание  осознанной ответственности на основе коммуникативных  универсальных   учебных действий
-развивать логическое мышление  и самостоятельность в принятии решений
-воспитывать коллективизм ,дружбу и взаимное уважение
Ожидаемый результат:
-формируется представление о времени, определение времени по часам
-получают знания:

Оборудование:
Накидка(для  маятника), нарукавники со стрелками(короткая- часовая, длинная- минутная), 2 коронки( 1- часовщик, 1-маятник) таблички с нумерацией от 1 до12 или от 1 до 24.
Ход игры:
 1этап – Подготовительный:
Учитель выбирает маятник(сердце часов)- 1 ученика. Задача ребёнка- выбрать 2-х помощников- стрелки(часовую и минутную).
2 этап- игра:
Дети выбирают форму циферблата часов(первое время можно задавать форму учителем (треугольную, прямоугольную, круглую, овальную, квадратную.))
На учеников циферблата прикрепляем таблички с нумерацией от 1 до12 или от 1 до 24 (по степени трудности).Ставим в центр циферблата «стрелки», но если дети  активные и любознательные то центр циферблата  находим практическим путём( берём 2 ленты и вручаем их №3-9, №6-12, находим пересечение этих лент – это центр окружности, квадрата…)  «Маятник» начинает «тикать» с определённым тактом( желательно научить ритму), а все учащиеся поют: 
Маятник, маятник,
Тоненькие ножки,
Мы тебя кормили,
Мы тебя поили,
Мы тебя поили ,
На ноги поставили,
Время сказать заставили! 
«Маятник» называет время -  «стрелки» встают по заданному курсу. «Циферблат» в это время «тикает». «Маятник» проверяет правильность выполнения. Даётся  по 3 попытки всем желающим. Учитель корректирует и направляет ход игры, напоминает правила игры:
- Участники  движутся только по «часовой стрелке»
-если «стрелки» ошиблись 3 раза, то выбирается другая пара
-нельзя нарушать  «циферблат», пока  маятник не проверит  «время»
-дополнительно учителю разрешается «устанавливать» будильник (дети получают параллельность заданий), а дети находящиеся в этом временном поясе- громко «звенят».
-с учащимися 4-х классов римский циферблат
-«обратная» игра -  «стрелки» сами задают время, а «маятник» называет время

3 этап-Рефлексия:
1-обсуждение типичных ошибок  ( общий анализ и синтез ошибок, но без указания на личность).
2-выполнение рисунков на тему: «часы» в двух цветах:
 «Жёлтый»  - научился устанавливать и понимать время
[bookmark: _GoBack]«Красный» - частично научился устанавливать и понимать время
Рисунок ученика 2класса:
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