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Информация об опыте
Условия возникновения, становления опыта
Сегодня школа стремительно меняется, пытается попасть в ногу со временем. Поэтому сегодня важно не столько дать ребёнку как можно больше конкретных предметных знаний, а вооружить ребёнка  способами действий. Именно об этом идёт речь в стандартах второго поколения.

ФГОС определяет новые требования к результатам освоения основных образовательных программ начального общего образования. Особое место в реализации ФГОС отводится формированию универсальных учебных действий (УУД).

          Актуальный педагогический опыт «Формирование познавательных универсальных учебных действий младших школьников на уроках русского языка и во внеурочной деятельности средствами игровых технологий» реализуется в МБОУ «Борисовская СОШ № 2»   с 2019 года.

 МБОУ «Борисовская СОШ № 2» характеризуется устойчивым контингентом учащихся, так как в данном микрорайоне  наблюдается малая миграция населения.


Социальная среда населения микрорайона школы  достаточно разнообразна. Ее представляют служащие, рабочие, интеллигенция. Учитель работает в классе, в котором 26 обучающихся, из них - 14 мальчиков и 12 девочек. В полных семьях проживают 20 человек, в неполных - 6 человек.  Высшее образование имеют 14 человек, средне - специальное  образование имеют  27 человек, среднее  - 5 человек. Неблагополучных и проблемных семей нет.

Как следствие, ученики имеют различный уровень интеллекта, речевых, коммуникативных  способностей.
В условиях реализации федерального государственного образовательного стандарта учителю приходится искать инновационные средства обучения, которые соответствуют новым требованиям и целям обучения. Важным аспектом современного российского образования является постулат «научить учиться самому», т.е. школьники должны ставить перед собой цели и задачи, планировать свою работу, находить способы решения и обобщения, а главное - находить нужную информацию для решения поставленного вопроса среди огромного множества источников информации.

 В настоящее время наши дети сталкиваются с огромным потоком информации. Но вряд ли кто из них может запомнить ее в полном объеме, вряд ли кто может переработать ее за короткое время. Информация, поступающая из разных источников, а это телевидение, радио, газеты, журналы, баннеры и, конечно же, сеть Интернет, настолько влияют на ребёнка,  что он не в силах справиться с наплывом данной  информации.  Немногие,  могут управлять  поступающей  информацией и  выбирать из  неё самое необходимое.
 
   Важнейшей задачей современной системы образования является формирование универсальных учебных действий, обеспечивающих школьникам умение учиться, способность к саморазвитию 
и самосовершенствованию. Русский язык как учебный предмет является ведущим, так как от его усвоения во многом зависит успешность всего школьного обучения. А вот добиться того, чтобы дети учились с увлечением и  с радостью шли на урок, удается не всегда.  Одним из средств решения этой проблемы является включение в урок игровых технологий.
 Большая  наполняемость класса  заставляет  задуматься о том, как сделать так, чтобы урок для учащихся был интересным, чтобы детям не было скучно от однообразия. Именно в  школе есть возможности для наблюдения за ребёнком, изучения склонностей и индивидуальных особенностей каждого и организации образовательного процесса, основанного на принципе индивидуализации. 
К моменту поступления в школу дети  уже, в той или иной степени, владеют определенными  умениями и навыками, но их на современном этапе школьного образования недостаточно для  успешного  достижения результатов обучения.

   Исходя из этого, на начальном этапе  работы по теме опыта  возникла необходимость в проведении  диагностики по определению исходного уровня сформированности познавательных УУД при обучении русскому языку. Была проведена стартовая диагностика с использованием  методики Г.А.Цукермана «Отсутствующая буква». Оценивание познавательных универсальных учебных действий проводилось по  следующим критериям (таблица № 1).
Таблица № 1

	№ п.п.
	Критерии оценивания
	Высокий

уровень
	Средний

уровень
	Низкий

уровень

	1.
	Умение устанавливать взаимно-однозначное соответствие
	15%
	40%
	45%

	2.
	Сохранение дискретного множества.
	10%
	40%
	50%


Результаты  диагностики показали, что:

у 13 обучающихся (50 %) на низком уровне сформированы умения устанавливать взаимно-однозначное соответствие;

13  обучающихся (50 %)  испытывают затруднения при выполнении заданий на сохранение дискретного множества. 
 
 Кроме этого, на данном этапе была проведена диагностика «Определение количества слов в предложении» по методике С.Н. Карповой. Основным заданием данной методики является определение возможности ребенка определять устную и письменную речь. Диагностика проводилась по  следующим критериям (таблица № 2).
Таблица № 2

	№ п.п.
	Критерии оценивания
	Высокий

уровень
	Средний

уровень
	Низкий

уровень

	1.
	Сколько слов в этом предложении?
	20%
	50%
	30%

	2.
	Какое слово в предложении первое?
	20%
	55%
	25%

	3.
	Какое слово в предложении последнее?
	10%
	40%
	50%


       
Результаты диагностики показали следующее распределение по уровням сформированности: 
- 8 обучающихся (30 %)  не умеют выделять структуру предложения, 
 не идентифицируют схему, соответствующую данному предложению;

- 7 обучающихся (27 %)  нет осознания особого существования речевой деятельности как знаково -  символической;
- 13 обучающихся (50 %) имеют неустойчивую ориентацию на речевую деятельность.

 
В ходе анализа результатов диагностик по изучению исходного состояния  сформированности  познавательных универсальных учебных действий и анализа допущенных ошибок была определена необходимость формирования у обучающихся  познавательных универсальных учебных действий на уроках русского языка и во внеурочной деятельности средствами игровых технологий, что определило тему педагогического опыта.

Актуальность опыта

Современное общество ставит перед общеобразовательной школой новые задачи: формирование опыта самостоятельной деятельности  учащихся и  формирование целостной системы универсальных  учебных действий. Именно  начальное   образование   закладывает   систему   учебных   и познавательных мотивов, умение принимать, сохранять, реализовывать учебные цели,   планировать,   контролировать   и   оценивать   учебные   действия   и   их результат. 

Важнейшим приоритетом начального общего образования становится развитие личности, готовой к правильному взаимодействию с окружающим миром, через  формирование универсальных учебных действий (познавательные, регулятивные  и коммуникативные), которые должны стать базой для овладения ключевыми компетенциями, «составляющими основу умения учиться».  

Ключевые изменения в Федеральном Государственном  Образовательном  Стандарте второго поколения: «Ориентация на результаты образования», где развитие личности обучающегося строится на основе усвоения универсальных учебных действий, что составляет цель и основной результат образования»

         Кардинально  изменился подход к оцениванию и аттестации. Объектами итогового контроля и аттестации являются: 

·  метапредметные результаты (освоение учащимися универсальных учебных действий и умения учиться); 

· предметные результаты. 

Проблема развития познавательной активности учащихся в условиях современной школы, формирование  у них познавательных универсальных учебных действий имеет очень большое значение. Период начальной школы является основой для формирования универсальных учебных действий, впоследствии может дать возможность увеличить эффективность образовательно-воспитательного процесса. Современная школа испытывает насущную потребность в расширении методического потенциала и активного внедрения игровых технологий в учебно-воспитательный процесс. К подобным активным формам обучения относятся игры.  Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению основных предметов начальной школы, в том числе русского языка.  В то же время, необходимо отметить, что при достаточном количестве научных и практических разработок, можно констатировать их недостаточность в практической деятельности педагогов начальной школе. Данное обстоятельство обусловило актуальность темы исследования.
 
В связи с этим возникают  следующие противоречия:

- между необходимостью приобретения знаний и умением самостоятельно добывать и перерабатывать информацию учащимися; 

- между необходимостью формирования у учащихся познавательных универсальных учебных действий и недостаточной технологической проработкой использования  игровых технологий  в условиях традиционного обучения. 


На основании существующих противоречий возникает проблема выбора средств, методов и приёмов игровых технологий, способствующих формированию познавательных  УУД младших школьников.

Ведущая педагогическая идея опыта

 Применение игровых технологий на уроках русского языка и во внеурочной деятельности способствует формированию познавательных УУД для получения возможности самостоятельного и успешного продвижения в обучении,   творческой самореализации.  
          Новизна опыта заключается в систематизации  форм, приемов и методов  организации игровой деятельности, стимулирующих учебно-познавательную активность обучающихся на уроках и во внеурочной деятельности с целью формирования познавательных универсальных учебных действий.
Длительность работы над опытом

 Работа над опытом охватывает период с  2019 г. по 2022 г. и разделена на несколько этапов:

· начальный (констатирующий) -  сентябрь 2019 г. -  январь  2020 г., предполагал обнаружение проблемы, подбор диагностического материала и выявление уровня сформированности  познавательных универсальных учебных действий;
· основной (формирующий) -  февраль 2020 г. - март 2022 г.,  предполагал решение проблемы, определение форм, приемов и методов реализации технологии опыта;
· заключительный (контрольный) – март 2022 - сентябрь 2022 г.,   предполагал диагностику степени сформированности  познавательных универсальных учебных действий, подтверждение успешности выбранной технологии опыта.


 Работа велась с момента обнаружения противоречий  до момента выявления результативности опыта.

Диапазон опыта

Представленный опыт работы является единой системой «урок –  внеурочная деятельность».

Теоретическая база опыта

В основе педагогического опыта лежат идеи отечественных педагогов Л.С. Выготского,   Д.Б. Эльконина, П.Я. Гальперина, В.В. Давыдова и А.Н. Леонтьева, представивших теоретическое обоснование основных аспектов деятельностного подхода; А. Г. Асмолова, под руководством которого была разработана концепция универсальных учебных действий; Л. Г. Петерсон, раскрывшей механизмы формирования УУД.  Основополагающим трудом является концепция развития универсальных учебных действий (УУД), разработанная под руководством А.Г. Асмолова [1]

Структура универсальных учебных действий включает коммуникативные, познавательные и регулятивные УУД.  

      Формирование познавательных универсальных учебных действий включает в себя общеучебные действия, логические действия, а также действия постановки и решения проблемы. К общеуниверсальным учебным действиям относят самостоятельное выделение и формулировку познавательной цели, поиск необходимой информации, умение применять различные методы поиска информации, в том числе с помощью компьютерных средств. Также сюда входят: структурирование знаний, произвольное и осознанное построение письменного и устного речевого высказывания, выбор эффективных способов решения задач, рефлексия способов и условий действий, контрольная оценка процесса результатов, постановка и формулирование проблемы, самостоятельное построение алгоритма решения какой-либо проблемы. Особую группу общеучебных действий составляют знаково-символические действия, к которым относятся действия моделирования и преобразования моделей с целью выявления общих законов.

 В учебной деятельности школьников, которая идет в начальных классах от живого созерцания, большую роль, как отмечают психологи, играет уровень развития познавательных процессов: внимания, восприятия, наблюдения, воображения, памяти, мышления. Развитие и совершенствование познавательных процессов будет более эффективным при целенаправленной работе в этом направлении, при актуализации ранее усвоенных знаний, что повлечет за собой и расширение познавательных возможностей детей.


К формам активизации познавательной деятельности учащихся относится использование игровых технологий на уроке.

 Игровые технологии являются составной частью педагогических технологий. Разработкой теории игры, ее методологических основ, выяснением ее социальной природы, значением для развития обучаемого в отечественной педагогике занимались Л. С. Выготский, А.Н. Леонтьев, Д.Б. Эльконин и др.[7]

Игра – одно из важных средств умственного и нравственного воспитания детей. Огромное значение игре, как воспитательному средству придавал А.С. Макаренко: «Каков ребёнок в игре, таков во многом он будет в работе, когда вырастет. Поэтому воспитание будущего деятеля происходит, прежде всего, в игре». Наиболее глубоко  технология игры,  как форма организации и совершенствования учебного процесса, рассмотрена  С.Ф. Занько,  Ю.С. Тюнниковым  и С.М. Тюнниковой, которые полагают,  что «до развития теории проблемного обучения, ее основных понятий, принципов, методов игра не могла получить, и не имела педагогической логики построения ни в аспекте дидактической интерпретации структуры и содержания проблем,  ни в аспекте организации осуществления процесса игры» [9]
Уроки с использованием игр или игровых ситуаций являются эффективным средством обучения и воспитания, поскольку отдых от традиционного построения урока и введение игрового сюжета привлекают внимание всего класса. В игре  обучающиеся попадают в ситуацию, позволяющую им критически оценить свои знания в активном действии, привести эти знания в систему [11]
В учебниках русского языка присутствуют  задания и вопросы, которые  заставляют  детей  думать, размышлять, активизируют их  мыслительные способности.

 Существует несколько групп игр, развивающих интеллект, познавательную активность ребёнка.

  1 группа – предметные игры, как манипуляции с игрушками и предметами. Через игрушки – предметы дети познают форму, цвет, объём, материал, мир животных, мир людей и т. п.

 2 группа – игры творческие, сюжетно-ролевые. Отличительная черта этих игр – активность воображения, создающая своеобразие этой формы деятельности. Такие игры можно назвать практической деятельностью воображения.  
3 группа игр, которая используется как средство развития познавательной активности детей – это игры с готовыми правилами, обычно и называемые дидактическими. Сюда следует отнести развивающие игры психологического характера: кроссворды, викторины, головоломки, ребусы, шарады и т.д.    
 

 
Дидактическая игра состоит из следующих основных компонентов: игровой замысел, игровые действия, познавательное содержание или дидактические задачи, оборудование, результаты игры.

Игровой замысел заключается в названии игры. Он заложен в той дидактической задаче, которую надо решить на уроке, и придаёт игре познавательный характер, предъявляет к её участникам определённые требования в отношении знаний.

Правилами определяется порядок действий и поведение учащихся в процессе игр. Они разрабатываются с учётом цели урока и возможностей учащихся. Правилами создаются условия для формирования умений учащихся управлять своим поведением. Регламентированные правилами игры действия способствуют познавательной активности учащихся.

Основой дидактической игры является инновационное содержание. Оно заключатся в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы.


Оборудование игры включает в себя оборудование урока: наглядность, ТСО, дидактический раздаточный материал и др.


Дидактическая игра имеет определённый результат, который выступает в форме решения поставленного задания и оценивания действий учащихся. Все структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны и взаимообусловлены.


 Целесообразность использования дидактических игр на различных этапах урока различна. При усвоении новых знаний возможности дидактических игр уступают более традиционным формам обучения. Поэтому их чаще применяют при проверке результатов обучения, выработке навыков и умений. В этой связи различают обучающие, контролирующие и обобщающие дидактические игры.

 
 Требования к подбору игр следующие:
1. Игры должны соответствовать определенным учебно-воспитательным задачам, программным требованиям к знаниям, умениям, навыкам, требованиям стандарта.

2. Игры должны соответствовать изучаемому материалу и строиться с учетом подготовленности учащихся и их психологических особенностей.

3. Игры должны базироваться на определенном дидактическом материале и методике его применения.

 Выделяют следующие виды дидактических игр.

1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные способности учащихся, способствуют закреплению учебного материала, развивают умение применять его в новых условиях. Примеры игр-упражнений: кроссворды, ребусы, викторины.
2. Игры-путешествия. Эти игры способствуют осмыслению и закреплению учебного материала. Активность учащихся в этих играх может быть выражена в виде рассказов, дискуссий, творческих заданий, высказывания гипотез.

3. Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. Учащиеся соревнуются, разделившись на команды.

4. Группа игр – строительные, трудовые, технические, конструкторские. Эти игры отражают профессиональную деятельность взрослых. В этих играх учащиеся осваивают процесс созидания, они учатся планировать свою работу, подбирать необходимый материал, критически оценивать результаты своей и чужой деятельности, проявлять смекалку в решении творческих задач. Трудовая активность вызывает активность познавательную.

5. Группа игр - интеллектуальные – игры-упражнения, игры-тренинги, воздействующие на психическую сферу. Интеллектуальные игры типа «Счастливый случай», «Что? Где? Когда?», «Умники и умницы», основанные на соревновании, они путем сравнения показывают играющим школьникам уровень их подготовленности, тренированности, подсказывают пути самосовершенствования, а значит, побуждают их познавательную активность.


 Реализация игровых приёмов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по таким основным направлениям:

- дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи;

- учебная деятельность подчиняется правилам игры;

- успешное выполнение дидактического задания связывается с игровым результатом.

 
Занятия урочной и внеурочной деятельности, пронизанные элементами игры, соревнования, содержащие игровые ситуации, значительно способствуют формированию познавательных универсальных учебных действий младших школьников.

Технология описания опыта
  Цель  опыта: обеспечение положительной динамики уровня сформированности познавательных УУД на уроках русского языка и во внеурочной деятельности посредством использования игровых технологий.
Для достижения поставленной цели  определены следующие задачи: 

1) изучение проблемы формирования познавательных учебных действий обучающихся посредством использования  игровых технологий;
2) организация работы по использованию игровой деятельности обучающихся  на уроках  русского языка  и во внеурочной деятельности как  способа формирования познавательных УУД; 

3) использование системы современных методов и приемов, различных форм организации игровой деятельности, способствующей формированию познавательных учебных действий;

4) систематизация методического арсенала  учителя, способного решать новые задачи развития обучающихся в условиях реализации ФГОС  общего образования по формированию  познавательных УУД;

5) анализ работы учителя по формированию познавательных УУД школьников с целью определения уровня успешности школьников.


В связи с этим в начальном курсе русского языка на уроках  подбираются такие игры, которые  способствуют  развитию мышления, созданию проблемной ситуации, ситуации успеха, обеспечивают условия для дифференцированного обучения.
 
Для успешного обучения в начальной школе должны быть сформированы следующие познавательные универсальные учебные действия: общеучебные, логические, действия постановки и решения проблем.
Учебные задания для формирования  общеучебных действий.


К общеучебным действиям относятся умения: понимать информацию, представленную в изобразительной, схематичной, модельной форме, использовать знаково-символичные средства для решения различных  учебных задач, овладение моделированием. 
 На уроках русского языка применяются различные виды игр.
 Например, в 3 классе при изучении темы «Части речи. Закрепление»     используется игра «Дружная семейка».
Цель игры: закрепление понятия о частях речи.

Учитель предлагает детям слово или словосочетание, записанное в горизонтальном положении. Учащиеся должны придумать слова разных частей речи, которые начинаются на конкретные буквы. Работа проверяется учителем, а на следующий урок сообщаются результаты.

Д – до (предлог)

О – отлично (наречие)

Б – бы (частица)

Р – резвиться (глагол)

О – ох (междометие)

Е – если (союз)

У – утконос (существительное)

Т – три (числительное)

Р – радостный (прилагательное)

О – оно (местоимение)

В 1  классе при рассмотрении темы «Введение понятия – родственные слова»   используется игра «Родственные слова».
Цель: закрепить знания о родственных словах.
Если я назову пару родственных слов, вы хлопаете в ладоши. Если назову пару слов, которые не являются родственными, вы приседаете. Постарайтесь сосчитать, сколько пар родственных слов будет названо.
Лес – лесник, река – ручей, стена – потолок, кот – котик, сад – садовый,  дом – домашний, дом – дым, поле – полюшко, гриб – грибной, обед – стол.
Учебные задания для формирования  логических познавательных действий.

Для обучения логическим приёмам  используются такие упражнения, при выполнении которых они доступны пониманию учеников и могут выполняться самостоятельно и с наибольшим интересом.
Так, в 1  классе при рассмотрении темы «Буква Д, д. Звук «д», «д'» применяются игры  «Головоломка» и "Буквы спрятались"
Цель: учить анализировать графическую структуру букв.

Составьте любое слово из букв большого формата, например, ДОМ, и разрежьте их на буквы. Игра готова. Детям нужно сложить их и потом составить из них слово.

 «Буквы спрятались»
Цель: учить анализировать графическую структуру букв.

Найти знакомые буквы на рисунке.

При изучении темы «Умение делить слова на слоги»  используем игру  «Слог за слогом».
Цель игры: формирование умения делить слова на слоги.

1 вариант игры: один из участников игры называет слово, состоящее из 2-3 слогов. Остальные записывают это слово, деля на слоги. Затем каждый участник должен написать цепочку слов так, чтобы последний слог предыдущего слова был началом следующего. Побеждает тот, кто первый напишет 10 слов (или другое количество по условию).

2 вариант игры: первый участник игры называет слово, состоящее из 2-3 слогов. Остальные записывают это слово, деля на слоги. Учащиеся придумывают новое слово и тот, кто первый придумал слово, начинающееся на последний слог, озвучивает это слово, а остальные участники его записывают.

Например: (слова из 2 слогов) мо-ре, ре-ка, ка-мыш, мыш-ка, ка-ша, ша-лаш и т. д.
Например: (слова из 3 слогов) ма-ши-на, на-деж-да, Да-ри-на, На-та-ша, ша-лунь-я и т. д.


При изучении темы "Словосочетание" на уроке  используется игра «Что бывает высокое (длинное, широкое, низкое, узкое)?»
Цель: учить согласовывать имена существительные и имена прилагательные.
Ведущий называет имя прилагательное и бросает мяч одному из играющих, который должен назвать предмет, характеризующийся этим признаком.

Например: высокий (дом, дерево). Ученик, назвавший предмет, бросает мяч другому игроку.


Также во 2  классе при рассмотрении темы «Предложение»  используется игра  «Сколько получится?»
Цель – учить различать смысловое ударение в предложении в зависимости от порядка слов.

Из слов, написанных на доске, составить несколько предложений, которые отличаются порядком употребляемых слов.

 Например, вчера, домой, пришел, вечером, я. Сколько различных предложений получится?

    
 В 3  классе при знакомстве с темой «Повторение изученного за 3 класс» применяем игру  «Определи орфограмму».
Цель игры: закрепление умения определять орфограмму в слове, формулировать правило на орфограмму и правильно писать слова с данной орфограммой.


Учащимся раздаются карточки со словами на разные орфограммы. Учитель читает лексическое значение слова, а ученик с карточкой (на которой написано это слово) выходит к доске, остальные учащиеся объясняют орфограмму данного слова.

Дорога (правописание слов с безударной непроверяемой гласной), облака

(правописание слов с безударной проверяемой гласной),  жираф (правописание слов с шипящими звуками), ручьи (правописание слов с разделительным мягким знаком), съезд (правописание слов с разделительным твёрдым знаком), солнце (правописание слов с непроизносимой согласной в корне), лев (правописание слов с парной согласной на конце слова), греться (правописание глаголов на –тся и -ться), Спишь (правописание глаголов 2 лица единственного числа)


Также при изучении темы «Суффикс»   используем игру «Суффикс».
Цель: закрепить полученные знания о суффиксах.
На доске написаны слова: гора – горы, горка,  лес – лесок,  поле – полюшко, сом – сомище, внук – внуки, внучек, город – города, городок, мяч – мячик, слово – словом, словечко.
При указании на слово, в котором нет суффикса, дети приседают. Если в слове есть суффикс – поднимают руки вверх.     
Учащиеся называют суффиксы из данных слов, которые запомнили.

 В 4 классе при изучении темы «Приставка и предлог» интерес обучающихся вызывает игра «Вертушка с приставкой».
Цель: совершенствовать умения учащихся придумывать слова с конкретной приставкой, различать приставки и предлоги.

Из картона нужно вырезать шестиугольник (можно использовать юлу) с шириной граней 3 см. Заготовленный шестиугольник в центре проколоть заострённой палочкой и прикрепить стрелку. Получилось подобие юлы. На каждой стороне прикрепляется карточка с приставкой. Ученик или учитель начинает крутить юлу. После остановки юлы, обучающиеся подбирают и записывают в тетрадь слова с той приставкой, на которую указывает стрелка. Использовать эту игру можно для закрепления и других тем.
Познавательные УУД формирования постановки и решения проблемы включают:

- формулирование проблемы;

-самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.

Во 2  классе  использование проблемной  игры  «Шифровальщики»  при изучении темы «Одушевленные и неодушевленные предметы»  направлено на формулировку темы и целей урока.
Цель: закрепление знаний учащихся об одушевленных и неодушевленных предметах.
 На доске записаны две группы слов, но буквы в них стоят в неправильном порядке.  Нужно составить слова и определить тему и цель урока.  
1 группа:  аалтерек, лажок, раукжк, зоонкв (тарелка, ложка, кружка, звонок) слова неодушевленные. 
2 группа: ргит, слиа, лкво, тоне (тигр, лиса, волк, енот) слова одушевленные.
В 3 классе используется проблемная  дидактическая игра «Найди ошибку» при изучении темы «Имя существительное».                                                                        Цель: развивать умение выделять в речи слова, обозначающие предмет. 
         Учитель называет ряд слов, обозначающих названия предметов и допускает одну «ошибку». Ученики должны определить, какое слово лишнее и почему. Правильно выполнивший задание, получает фишку. Выигрывает тот, у кого больше фишек. 
 Примерный материал:                                                                                                             
  1. Кукла, дом, море, вышла, ученик.                                                                                          
  2. Карта, солнце, железный, дверь, моряк.                                                                                   
 3. Девочка, мел, больше, карандаш, жаба.                                                                            
 4. Замок, тяжело, петух, тарелка, вишня.                                                                                   
  5. Бежит, книга, окно, ворота, слон и т.п. 

При организации внеурочной деятельности формирование познавательных УУД осуществляется на основе различных дидактических игр.  Любимая игра: «Отгадай по описанию». 
Цель – учить узнавать слова по его описательной семантике.

Один ученик выходит из класса, остальные загадывают слово, имеющее мотивированное название (земляника, одуванчик, первоклассник, подснежник). Вернувшемуся в класс ученику дети описывают задуманный предмет по его признакам, кроме отражающего название. Тот ученик, по описанию которого отгадан предмет, выходит из класса водящим. Например:

кинжал - сопровождал казака всю его сознательную жизнь, с детства и до глубокой старости. Без него не будет завершенным образ. Когда-то, в древности, его прототипом был акинак - короткий меч скифов и меотских племен.

Нож - использовался как вспомогательное казачье оружие. Часто, чтобы не тупить кинжал, его использовали по хозяйственному назначению: приготовление пищи, зачистки древесины и т п.
Рогатка изготавливалась из срезанных кизиловых ветвей, соответственно обработанной и сделанной в форме рогача. Была она в основном оружием разведки, применялась пластунами, когда нужно было по-тихому, вывести из строя на время противника.
       На внеурочной деятельности «В мире книг» при знакомстве с былинами автор опыта использует игру  «Назови три предмета».
Цель — учить различать родо-видовые понятия.

Ведущий  бросает мяч команде мальчиков, они называют 3 предмета по теме «Обувь» (например, сапоги, ботинки, галоши). Затем играет команда девочек, они называют предметы. Игра продолжается до тех пор, пока  у команд не закончится список предметов.
Темы, предлагаемые ведущими, могут быть различными (оружие, одежда, блюда и т.д.).

Познавательные универсальные учебные действия обеспечивают способность к познанию окружающего мира: готовность осуществлять направленный поиск, обработку и использование информации.
     
Таким образом,  игровые технологии формируют не только познавательные учебные действия, но и развивают самостоятельность учащихся, позволяют решать важнейшие проблемы современного образования.
Результативность опыта

Целенаправленная работа по формированию познавательных универсальных учебных действий учащихся  на уроках русского языка и во внеурочной деятельности посредством использования игровых технологий дала положительные результаты. Регулярное использование на уроках русского языка игровых технологий,  направленных на развитие познавательных возможностей и способностей, расширило  кругозор  младших школьников, способствовало умственному развитию, повысило качество подготовленности, позволило детям более уверенно ориентироваться в простейших закономерностях окружающей их действительности и активнее использовать полученные  знания в повседневной жизни.
Анализ   результатов  повторной и сравнительной диагностики обучающихся по методике Г.А. Цукермана («Отсутствующая буква») (диаграмма № 1) свидетельствует о повышении уровня сформированности  познавательных УУД школьников.
Диаграмма № 1
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 Отмечается повышение показателей высокого уровня сформированности  познавательных УУД на 5%, среднего уровня - на 10%, при этом наблюдается снижение показателей низкого уровня сформированности УУД на 15%, что связано с реализацией  игровых технологий в образовательном процессе.

Результативность повторной диагностики "Определение количества слов в предложении" по методике С.Н. Карповой (диаграмма № 2) также свидетельствует о повышении  сформированности уровня познавательных УУД.
Диаграмма  № 2
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 Качеством показателя успешности реализации педагогического опыта   являются результаты  контрольных работ по русскому языку, проводимых по итогам учебного года и представленные в таблице № 3.
Таблица № 3

	Учебный год
	Класс
	Количество

учащихся
	«5»
	«4» 
	«3»
	Качество

знаний, %
	 Успеваемость, %

	2019-2020
	2
	26
	5
	14
	7
	73 %
	100 %

	2020-2021
	3
	27
	6
	15
	6
	78 %
	100%

	2021-2022
	4
	28
	7
	16
	5
	82 %
	100%



Сформированность познавательных УУД демонстрируют результаты комплексной контрольной работы, выполняемой обучающимися 4 класса в 2021-2022 учебном году, представленные в таблице № 4.
Таблица № 4
	Количество учащихся
	«5»
	«4»
	«3»
	Качество знаний, %
	 Успеваемость, %

	28
	6
	15
	7
	75 %
	100%


     Положительным результатом работы является  результативное участие обучающихся в конкурсах исследовательских и проектных работ, олимпиадах  (таблица № 5).
Таблица № 5
	№
	Название  конкурса, год
	Уровень
	Ф.И ученика
	Класс
	Место

	1
	IV Всероссийская дистанционная олимпиада по русскому языку «Перышко», 2020 год
	всероссийский
	Локтионова Александра
	3 в
	победитель

	2
	Всероссийская онлайн-олимпиада Учи.ру по русскому языку и литературе для учеников 1-9 классов 2022 год
	всероссийский
	Локтионова Александра

Кухарев Матвей
	4в
	победитель

	3
	Диплом за успешное прохождение базового онлайн-курса 4-го класса Учи.ру по русскому языку
	всероссийский
	Силин Ярослав
	4 в
	победитель

	4
	Всероссийский конкурс «Эколята – молодые защитники природы», 2021 год
	всероссийский
	 3 в
	3 в
	3 место

	5
	Региональный этап Всероссийского конкурса «Эколята – молодые защитники природы», 2021 год
	региональный
	3 в
	3 в
	1 место

	6
	Муниципальный этап Всероссийского конкурса «Эколята – молодые защитники природы», 2020 год
	муниципальный
	3 в
	3 в
	1 место

	7
	Конкурс творческих и научно-исследовательских работ 

«Старт в науке»,  2021 год
	международный
	Локтионова Александра
	3 в
	диплом
II степени

	8
	Муниципальный этап Всероссийского  конкурса  исследовательских работ и творческих проектов младших школьников «Я - исследователь», 2019 год
	муниципальный
	Локтионова Александра
	2 в
	2 место

	9
	Муниципальный этап Всероссийского детского конкурса научно-исследовательских и творческих работ «Первые шаги в науке», 2021 год
	муниципальный
	Силин Ярослав
	3 в
	2 место

	10
	III Всероссийский детский конкурс научно-исследовательских и творческих работ «Шаги в науку», 2021 год
	муниципальный
	Локтионова Александра
	4 в
	призер

	11
	Региональный этап Всероссийского фестиваля творческих открытий и инициатив «Леонардо» 2021 - 2022 учебный год
	 региональный
	Силин Ярослав
	4 в
	победитель

	12
	Муниципальный этап

Всероссийского конкурса учебно-исследовательских  

экологических проектов «Человек на Земле», 2022
	муниципальный
	Локтионова Александра
	4 в
	победитель

	13
	Муниципальный этап регионального симпозиума научно-исследовательских проектов обучающихся «Мои исследования – родному краю», 2022 год
	муниципальный
	Силин Ярослав
	5 в
	победитель

	14
	 Муниципальный этап регионального симпозиума научно-исследовательских проектов обучающихся «Мои исследования – родному краю», 2022 год
	муниципальный
	Локтионова Александра
	5 в
	победитель

	15
	Региональный симпозиум научно-исследовательских проектов обучающихся «Мои исследования – родному краю», 2022 год
	 региональный
	Локтионова Александра
	5 в
	призер III степени

	16
	 Муниципальный этап 

Всероссийского конкурса юных исследователей

окружающей среды «Открытия – 2030»

	муниципальный
	Шило Ирина
	5 в
	победитель


Вывод: регулярное использование на уроках русского языка и во  внеурочной деятельности  игровых технологий,  направленных на развитие познавательных возможностей и способностей, расширило  кругозор  младших школьников, способствовало умственному развитию, повысило качество обучения, позволило детям более уверенно ориентироваться в простейших закономерностях окружающей их действительности и активнее использовать полученные  знания в повседневной жизни.

Исходя из вышеизложенного, можно утверждать, что автору опыта   удалось реализовать задачи и достичь поставленной цели:   обеспечение положительной динамики в формировании   познавательных универсальных учебных действий на уроках  русского языка  и во внеурочной деятельности средствами   игровых технологий в современных условиях развития образования.
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