Повышение мотивации студентов на занятиях 
XXI век – век стремительного развития технологий. Практически у всех студентов есть современные гаджеты и выход в сеть Internet. Но большинство подростков используют эти ресурсы для общения в социальных сетях, просмотра смешных роликов и для игр.
Почему бы не совместить приятное с полезным?
Современный преподаватель в настоящее время должен хорошо владеть навыками работы с компьютером, интерактивной доской. Сейчас на просторах сети Internet огромное количество интересных и познавательных фильмов, которые можно использовать на занятиях и составлять к ним задания.
Современные технологии позволяют «зашифровать» различного рода задания при помощи QR – кода. Это очень нравится студентам, каждый хочет попробовать прочесть и выполнить работу.
Можно создать программу в форме квеста по целому разделу дисциплины. Как, например, в Московском «Дарвиновском музее» есть лабиринт с вопросами по «Происхождению и развитию органического мира». Только в данном случае все будет в виртуальной реальности по типу игры. Все зависит от уровня владения преподавателем компьютеров. Если есть затруднения, то можно привлечь программистов или тех же самых студентов.
Даже уже всем полюбившиеся презентации с видеосюжетами и обычными слайдами повышают интерес учащихся. Особенно, если эти презентации готовили они сами. В данной работе проявляются их творческие способности, они учатся представлять свою работу, учатся ее защищать.
Таким образом, современные технологии могут помочь преподавателю повысить интерес обучающихся за счет использования различных приемов и методов и их сочетаний.
