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1.Наименование педагогического опыта
«Повышение мотивации учебной деятельности через применение дидактических игр на уроках математики и во внеурочное время»

2.Условия формирования опыта
В современном мире одно из наиболее важных мест в воспитании и образовании подрастающего поколения занимает школа. Одной из главных задач, стоящих перед учителем современной школы является задача научить детей учиться. Учитель должен обеспечить на уроке восприятие, осмысление, запоминание учебного материала, выработку умений, его применять. В силу особенностей развития познавательной и эмоционально- волевой сферы детей с интеллектуальным недоразвитием при изучении  математического материала возникают большие трудности. Трудности в усвоении учебного материала учащимися коррекционной школы нередко приводят к снижению интереса к учению. Особенно трудным, и на первых порах нелюбимым, предметом становится математика. Это объясняется тем, что овладение математическими знаниями связано с достаточно развитыми способностями к отвлечению, анализу, синтезу, обобщениям, умению сравнивать, классифицировать, дифференцировать. В то время как вышеназванные функции мыслительной деятельности у детей с нарушением интеллекта еще недостаточно развиты.
Так как состав учеников коррекционных школ неоднородный, у каждого свой уровень усвояемости математических знаний, то и подходить к изучению данной дисциплины надо индивидуально, дифференцированно. Главная задача при обучении математики в коррекционной школе - это добиться овладения учащимися системой доступных математических знаний, умений и навыков, необходимых в повседневной жизни и в будущей профессии, так прочно, чтобы они стали достоянием учащихся на всю жизнь. 
Поэтому, задачи преподавания математики в коррекционной школе состоят в том, чтобы:
1)дать учащимся такие доступные качественные, пространственные и временные геометрические представления, которые помогут им в дальнейшем включиться в трудовую деятельность;
2)использовать процесс обучения математике для повышения уровня общего развития учащихся коррекционных школ и коррекции недостатков их познавательной деятельности и личностных качеств;
3)воспитывать у учащихся целенаправленность, терпеливость, работоспособность, настойчивость, трудолюбие, самостоятельность, навыки контроля и самоконтроля, развивать точность и глазомер, умение планировать работу и доводить начатое дело до завершения.




3. Теоретическая база опыта

Для успешного обучения и воспитания детей с особыми образовательными потребностями необходимо пробудить их интерес к учебным занятиям, увлечь, мобилизовать их внимание, активизировать их деятельность.
Наличие познавательных интересов к учебному процессу способствует повышению мотивация учащихся к обучению, активности учащихся на уроках, уменьшению отвлечений, повышению успеваемости, самостоятельности при выполнении практических и умственных задач.
Одним из эффективных средств привития интереса к предмету и повышения эффективности урока является дидактическая игра.
В процессе игры ученики незаметно для себя выполняют большое число арифметических действий, упражнений, тренируются в счете, сравнивают множества и числа, решают задачи и т.д.
Таким образом, дидактические игры позволяют обеспечить нужное количество повторений на разнообразном материале, постоянно поддерживая, сохраняя положительное отношение к математическому заданию, которое заложено в содержании игры.
Внимание ребенка приковано к игре, к выполнению игровых задач, а между тем он преодолевает трудности математического характера, переносит имеющиеся знания в новую для него обстановку, учится оперировать имеющимися знаниями в изменившейся обстановке, где трудно длительное время активизировать внимание школьников на однообразной работе, вызвать их активную деятельность, волевое усилие, настойчивость в достижении цели. Дидактическая игра доступна и понятна ребенку.
Дидактические игры позволяют индивидуализировать работу на уроке, давать задание, посильные каждому ребенку, с учетом его умственных и психофизических возможностей и максимально развивать способности каждого ребенка.
В играх, особенно коллективных, формируется и нравственные качества личности. Дети учатся считаться с интересами других, сдерживать свои желания, у них развивается чувство ответственности, воспитывается дисциплина, воля и характер.
При отборе занимательного материала учитель должен принимать во внимание коррекционные цели обучения, учитывать особенности развития детей с нарушением интеллекта, а также детей, которые испытывают трудности в обучении математики, их потенциальные возможности. Каждая дидактическая игра должна быть направлена на решение той или иной учебной задачи.
Важно соблюдать и определенную последовательность при подборе игр математического содержания, учитывать, что играм с более трудным математическим заданием должны предшествовать игры с заданиями меньшей степени трудности, служащие как бы подготовкой для их проведения.
Наиболее ценными дидактическими играми являются те, которые требуют от учащихся проявления наибольшей самостоятельности, преодоление неуверенности в своих знаниях. Если ученик слабо успевает по математике, то, чтобы он все-таки принял участие в игре, необходимо подобрать посильное для него задание. Выполнение небольшого задания вселит уверенность, активизирует ученика на выполнение более сложных заданий. Ученикам, которые успешно овладевают знаниями по математике, следует давать в игре более усложненное математическое задание, чтобы у них поддерживался интерес к игре.
Итак, дидактическая игра - это сложное, многогранное явление. В дидактических играх происходит не только усвоение учебных знаний, умений и навыков, но и развиваются все психические процессы детей, их эмоционально - волевая сфера, способности и умения.
 Включение в урок игровых моментов делает процесс обучения более интересным и занимательным, создает у детей бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету, к познанию ими окружающего мира. «Хорошая игра похожа на хорошую работу», - писал А.С.Макаренко.


4.Ведущая педагогическая идея.
В словаре С.И. Ожегова говорится: активный – это деятельный, энергичный, действующий, развивающийся, а творческий – созидательный, самостоятельно создающий что-то новое, оригинальное.

В основе разработанной почти два века назад швейцарским педагогом Песталоцци теории элементарного образования (воспитание начинается с простейших элементов и постепенно восходит к самым сложным), лежит убеждение в возможности и необходимости (по его терминологии «силы ума, руки и сердца»). Основной целью обучения он считал возбуждение ума учащихся к активной деятельности, выработку у них умения логически мыслить и кратно объяснять сущность изучаемого, развитие всех познавательных в строгой последовательности и направленных на развитие духовных сил детей в процессе их активной деятельности. Идея развивающего обучения была названа К.Д.Ушинским «великим открытием Песталоцци». Сам же К.Д.Ушинский, основоположник научной педагогики и народной школы в России, сформулировал дидактическое положение о необходимости достижения сознательности учащихся в усвоении знаний и навыков, максимальной активности самих учащихся. Он выдвигает центральное положение о стремлении к деятельности, как коренном законе человеческой психики, как фундаменте всех других явлений – мотивационных, познавательных, эмоциональных.
Главный фактор занимательности – это приобщение учащихся к творческому поиску, активизации их самостоятельной исследовательской деятельности, так как часто уникальность занимательной задачи служит мотивом к учебной деятельности, развивая и тренируя мышление вообще, и творческое, в частности.



5. Актуальность и перспективность опыта
Актуальность данного вопроса обусловила выбор темы исследования 
«Повышение мотивации учебной деятельности через применение дидактических игр на уроках математики и во внеурочное время»
Актуальность опыта обусловлена тем, что волевая сфера характеризуется слабостью собственных намерений, побуждений; недоразвита целенаправленная деятельность, имеются трудности самостоятельного планирования собственной деятельности, а значит в итоге - слабая мотивация учебной деятельности. В связи с этим, немаловажная роль в урочной и внеурочной деятельности по математике принадлежит игровым технологиям, которые  включают достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных дидактических игр.
Проблема исследования: Каковы особенности формирования учебной мотивации учащихся с особыми образовательными потребностями. Актуальность исследования обусловлена необходимостью формирования у  учащихся учебной мотивации, так как от этого зависит его дальнейшее обучение в школе. 
Проблема исследования заключается в противоречии между возрастающей потребностью школьной практики в формировании учебной мотивации школьников и недостаточной разработанностью конкретных путей реализации этого процесса.
Цель исследования: изучить влияние дидактических игр на повышение учебной мотивации учащихся коррекционной школы.
Объект исследования: учебная мотивация как основной компонент успешного обучения школьников . 
Возникновение интереса к математике у учащихся зависит в большей степени от методики ее преподавания, от того, насколько умело будет построена учебная работа. Надо позаботиться о том, чтобы на уроках каждый ученик работал активно и увлеченно, и использовать это как отправную точку для возникновения и развития любознательности, глубокого познавательного интереса.
Математика один из самых сложных предметов в общеобразовательных школах, и, особенно, считается трудным и в тоже время одним из главных в (специальных) коррекционных школах .
Тема « Повышение мотивации учебной деятельности через применение дидактических игр на уроках математики и во внеурочной деятельности» является актуальной в рамках учебного процесса детей с интеллектуальными нарушениями по ряду причин:
1. Детям с умственной отсталостью характерно недоразвитие познавательных процессов. Их опыт крайне беден. Они имеют неполное, иногда искаженное представление об окружающей действительности. Новый материал усваивается только после многочисленных повторений.
2. Восприятие часто страдает из-за снижения слуха, зрения, недоразвития речи. Но и в случае сохранности анализаторов нарушена обобщенность восприятия. Восприятие характеризуется замедленным темпом. Из-за умственного недоразвития с трудом выделяют главное, не понимают внутренних связей между частями, персонажами. Восприятие недостаточно дифференцировано. Нарушена избирательность восприятия. Поэтому снижается возможность дальнейшего понимания материала.
3. Мыслительные процессы тугоподвижны и инертны. Абстрактное мышление не развивается вообще, дети остаются на уровне конкретных понятий. Понятия чаще обобщают несущественные признаки предметов и явлений. Большую трудность представляет понимание отвлеченных связей, не основывающихся на непосредственном восприятии, а также последовательности событий. Дети не понимают причинно-следственных связей между предметами и явлениями, им доступно лишь понимание связей между явлениями, основанное на наглядном опыте. Слабость логического мышления проявляется в низком уровне развития обобщения и сравнения предметов и явлений по существенным признакам.
4. Особенность памяти умственно отсталых детей - эпизодическая забывчивость, связанная с переутомлением нервной системы из-за ее общей слабости. Представления характеризуются недифференцированностью.
5. Воображение отличается фрагментарностью, неточностью, схематичностью из-за бедности жизненного опыта, несовершенства мыслительных операций.
6. Страдают все стороны речи - фонетическая, лексическая, грамматическая, семантическая. Активный словарь гораздо беднее пассивного. Снижена потребность в речевом общении.
7. Внимание характеризуется малой устойчивостью, трудностями распределения, замедленной переключаемостью. В основном недоразвито произвольное внимание, хотя страдает и непроизвольное. Это связано с тем, что умственно отсталые дети при возникновении трудностей не пытаются их преодолеть, а, как правило, бросают работу. Если работа интересна и посильна, она поддерживает внимание детей, не требуя от них большого напряжения. Слабость произвольного внимания проявляется и в том, что в процессе обучения отмечается частая смена объектов внимания. Дети не могут сосредоточиться на каком-то одном объекте или виде деятельности.
8. Эмоции недоразвиты: нет оттенков переживаний. Эмоции неустойчивы. Переживания неглубокие, поверхностные. Для умственно отсталых детей актуальны лишь непосредственные переживания, они часто не могут оценить возможные последствия тех или иных событий и поступков. Для эмоций, так же как и для мышления, характерна инертность и недостаточная переключаемость.
9. Волевая сфера характеризуется слабостью собственных намерений, побуждений, большой внушаемостью. В работе умственно отсталые дети предпочитают легкий путь, не требующий волевых усилий. В деятельности часто наблюдается подражание, импульсивные поступки, неумение подавлять непосредственные влечения. Отсутствует самостоятельность, целеустремленность, инициативность. Из-за непосильности требований у некоторых детей развивается негативизм, упрямство.
10. Интересы, потребности и мотивы поведения примитивны, преобладающими среди них являются элементарные органические потребности (сон, еда, сексуальные потребности) в связи со сниженной контролирующей функцией головного мозга с годами их побудительная сила увеличивается. Общая активность снижена. Затруднено формирование правильных отношений со сверстниками и взрослыми. Отсутствует гибкость, поведение стереотипное, шаблонное. С трудом формируются абстрактные понятия добра и зла, чувство долга, способность к самоконтролю и прогнозированию последствий своих поступков. Развитие способностей и компенсирующих возможностей ограничено. Самосознание характеризуется некритичностью к своим и чужим поступкам, неадекватной самооценкой и неадекватным уровнем притязаний.
11. У детей не сформированы навыки учебной деятельности. Недоразвита целенаправленная деятельность, имеются трудности самостоятельного планирования собственной деятельности. Мотивация характеризуется неустойчивостью, скудостью, ситуативностью. Умственно отсталые дети приступают к работе без предшествующей ориентировки в ней, не руководствуются конечной целью в результате в ходе работы часто уходят от правильно начатого выполнения действий. При этом они соскальзывают на действия, производимые раньше, причем переносят их в неизменном виде, не учитывая того, что имеют дело с иным заданием. Этот уход от поставленной цели наблюдается при возникновении трудностей, а также в случаях, когда ведущими являются ближайшие мотивы деятельности. Дети не соотносят получаемый результат с задачей, которая была перед ними поставлена, а потому не могут правильно оценить ее решение. Они не критичны к своей работе.
Поэтому, считаю, что немаловажную роль в урочной и внеурочной деятельности по математике необходимо определить игровым технологиям, которые  включают достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных дидактических игр.




Новизна опыта
Каждый из нас огорчается, видя на своих уроках скучающие лица; когда же ученики работают увлеченно, то и мы испытываем удовлетворение. Умение увлечь ребят работой, и есть, в конечном счете, педагогическое мастерство, к которому мы все стремимся.
Новизна моего опыта заключается в попытке объединить хорошо известные теоретические основы преподавания математики с применением дидактических игр, интегрировать знания, связывая темы своего курса, как с родственными, так и другими учебными дисциплинами, обогащая знания, расширяя кругозор учащихся для формирования у учащихся необходимые предметных компетенций.
Чтобы добиться этого, необходимо вводить в процесс обучения дидактические игры, повышающие интерес к предмету, а следовательно способствующие активизации познавательной деятельности.
Я считаю, что применение дидактических игр определяет развитие высокого уровня мотивации к учебной деятельности, активизации познавательных интересов учащихся. В преодолении посильных трудностей у учащихся возникает постоянная потребность в овладении новыми знаниями, новыми способами действий, умениями и навыками. В то же время преодоление ребенком определенного интеллектуального барьера (для каждого - своего) позволяет ему испытать чувство гордости за себя, вселяет уверенность в свои силы, в возможности своего интеллектуального потенциала. А без этого не может быть и полноценного учения. Эстетические, эмоциональные переживания школьников в процессе математической деятельности связаны с «ситуацией успеха», о создании которой учителю не следует забывать.




Технология опыта
Целью опыта является создание условий для повышения мотивации у обучающихся  с особыми образовательными потребностями на уроках математики через применение дидактических игр. 
Задачи:
1) определить психолого-педагогические и методические аспекты совершенствования системы работы учителя математики по формированию учебной мотивации на уроках математики в коррекционной школе;
2) описать работу учителя математики с использованием дидактических игр, для повышения учебной мотивации. 
3) Собрать подборку дидактических игр на уроке математики для повышения учебной мотивации.
Представленный опыт работы по теме «Повышение мотивации учебной деятельности через применение дидактических игр  на уроках математики и во внеурочное время» имеет положительные результаты в работе с детьми с ОВЗ. Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная умственная задача, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету, повышают мотивацию у учебной деятельности. 
Предложенные нами игры оказывают большое влияние на умственное развитие детей, совершенствуя их мышление, внимание, творческое воображение,   способствуют углублению теоретических знаний, самоопределению в мире увлечений и профессий, организации свободного времени, общению со сверстниками, приобретению новых знаний, умений и навыков, формированию адекватной самооценки, развитию волевых качеств, контролю знаний, мотивации учебной деятельности.
  Приемы зрительной, слуховой наглядности, занимательные и доступные вопросы, загадки, занимательные задачи, игры с элементами ожидания или неожиданности («Что изменилось?», «Который по счету?»), игры, основанные на внесении элементов воображаемой ситуации («Магазин», «Школа»), игры соревнования, игры на загадывание и отгадывание чисел способствует активизации мыслительной деятельности учащихся.
Приведу примеры некоторых дидактических игр, проводимых мной на уроках:
1. Игра в лото.
Материал игры.
1) Карточки (8см x 4см), которые разделены на четыре равные части. В каждой части карточки нарисованы предметы или геометрические фигуры разных размеров.
2) Трафареты предметов или геометрических фигур, равные по величине нарисованным на карточках.
Каждый ученик должен подобрать к нарисованному на карточке предмету такой же величины трафаретку. Затем учитель проверяет, правильно ли дети расставили трафаретки на карточках лото. Выигрывает тот, кто не допустил ни одной ошибки
2. «Найди пару».
К доске по очереди выходят по 3 ученика от каждого ряда. Задание: записать в окошках числа, чтобы получились верные равенства.
	9 х 4 = ? + ?
	
	42 : 6 = ? - ?

	76 - 44 = ? х ?
	27 = ? х ?
	


3. «Кто скорее, кто вернее?».
Учитель раздает на каждый ряд парт по одному комплекту цифр от 0 до 9, так что одному ученику в ряду достается цифра 0, другому 1 и т.д. Учитель читает выражение, например 4 х 4. Учащиеся должны быстро сосчитать, сколько получится, и те, у кого окажутся цифры 1 и 6, выйти к доске и составить число 16.
4. «У кого больше выражений?».
Учащимся предлагается составить и записать табличные случаи умножения со следующими числами 35, 48, 24, 81 и т.д. Выражения составляются в тетрадях. Проверка осуществляется так: один из учеников читает выражение с ответом 35, остальные подчеркивают его у себя, другой читает следующее выражение и т.д. Выигрывает тот, кто составил больше выражений.
5. «Составь слово».
На доске записаны выражения. Выходят две команды. По сигналу каждый из вызванных решает одно из выражений и выбирает среди подготовленных карточек карточку с числом, соответствующим ответу выражения (на обороте карточки написана буква). Команда, первая составившая слово, побеждает.
6. «Отбей мяч».
Учитель называет любое выражение (5 х 9), бросает ученику мяч, ученик говорит ответ и возвращает мяч учителю. Затем учитель снова называет пример, бросает мяч другому ученику и т.д.
7. «Проверь Незнайку».
К доске прикрепляется рисунок – изображение Незнайки, и тут же записывается несколько выражений с решениями. Некоторые из них решены с ошибками. Учитель показывает на какое-либо выражение, учащиеся проверяют его. Если решение правильное, то в классе полная тишина. Если решение неправильное, дети хлопают в ладоши.
8. Игра «Поступай так, как я говорю».
Учитель дает инструкцию, куда надо расположить геометрическую фигуру на листе бумаги. Например, поставьте на середину листа круг, слева от него – квадрат, а справа от круга – треугольник и т.д. Дети выполняют.
9. Игра «Придумай сам».
Из простой геометрической фигуры: круга, треугольника, прямоугольника и т.д. ученик должен нарисовать любой предмет.
10. Игра «Найди слова».
Детям предлагается найти слова (километр, миллиметр, метр, сантиметр, дециметр).
КИЛОМЕТРУКРСОМВЖБЩМИЛЛИМЕТРОУШЕБЬЧМЕТРЮЯВАУКСАНТИМЕТРЮДЛОНЕИМИДЕЦИМЕТРБКНГХЖДЛЯЯЯЭЖЛЫВР
«Математическое домино». Кaртoчки игрoки дeлят пoрoвну мeжду сoбoй. Кoму дoстaнeтся кaртoчкa с oдним примeрoм (без ответа), тoт и нaчинaeт игру. Игрa зaкaнчивaeтся тoгдa, кoгдaвсe кaртoчки будут рaсстaвлeны (рис 8).
24 ∙ 7 =
168          - 13 + 26
181          ∙ 2 + 64
426           : 6 - 21
 50           + 35 ∙ 3
255           - 75 : 3





Рис. 8. Математическое домино

Для устной работы использовались такие игры как: 
«Равный счёт». Учитель записывает на доске упражнение c ответом. Обучающиеся должны придумать свои примеры c тем же ответом. Их примеры на доске не записываются. Ребята должны на слух воспринимать названные числа и определять, верно ли составлен пример.
«Счёт-дополнение». Учитель записывает на доске какое-то число, допустим, 1,5. Затем он медленно называет число, которое меньше, чем 1,5. Обучающиеся в ответ должны назвать другое число, дополняющее данное до 1,5. Те числа, которые называет учитель, и те, что дают обучающиеся, не записываются. Этим обеспечивается большая тренировка в запоминании чисел.
«Помоги старушке подняться по лесенке». Можно использовать как в командных соревнованиях, так и в индивидуальной работе. Каждая ступенька результат арифметических действий. Выполнил верно – помог старушке преодолеть лесенку (рис. 9). 
1,8 : 10
0,8 · 100
2,4 : 0,3

34,6 : 0,2

 7,5:5
18:0,9          
24,16:8

 «Молчанка». Нa дoскe изoбрaжaются фигуры. Внe кaждoй из них рaспoлaгaются числa, a внутри зaписaно дeйствиe, кoтoрoе нaдo выпoлнить нaд кaждым из «внeшних» чисeл (рис. 10). Отвeты мoжнo дaвaть мoлчa, нaписaв рядoм с дaнным числoм вeрный рeзультaт укaзaннoгo дeйствия. Зaдaния лeгкo помeнять, дoстaтoчнo тoлькo зaмeнить знaки aрифмeтичeских дeйствий, cтoящиe рядoм с «внутрeнними» числaми.
14


   2,3                        14,45
-  1,23
               3,45
7,043                         0,34

               0,001

∙ 100





 «Почувствуй себя волшебником». Чтобы войти в магическую комнату, необходимо открыть заколдованную дверь. (волшебная палочка не помогает и заклинания тоже). Необходимо таблички с числами 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45 лежащие у двери разместить в девятиклеточном квадрате на двери так, чтобы в любом столбце, строке или диагонали получилось 75 
	10
	45
	20

	35
	25
	15

	30
	5
	40


 «Телепатия. Отгадывание задуманного числа».Учитель предлагает ребятам загадать число, не произнося его вслух. И говорит, что сможет угадать результат после выполнения с этим числом некоторых арифметических действий. 
1. Задумайте двузначное число.
1. Умножьте его на 2.
1. К произведению прибавьте 4.
1. Сумму умножьте на 4.
1. Из произведений вычтете 16.
1. Разность разделите на задуманное число.
Должно  получиться  (Ответ: 8)
«Восстанови цепочку». Необходимо вписать в кружочки и прямоугольники результаты арифметических действий. Можно использовать для индивидуальной и командной работы (рис. 12).
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Говоря о внеурочной игровой деятельности, необходимо остановиться на особенностях проведения тематической недели по математике с целью наибольшего охвата учеников разных классов, с привлечением классных руководителей и учителей-предметников.
Цель проведения тематической недели математики - создание условий для развития интереса учащихся к  математике и информатике была достигнута при решении ряда педагогических задач:
1. Неделя математики проводится с целью развития познавательного интереса, индивидуальных, творческих и интеллектуальных способностей учащихся.
1. Основные задачи: создать условия для проявления и дальнейшего развития индивидуальных творческих и интеллектуальных способностей каждого ученика; организовать плодотворное сотрудничество при взаимном уважении друг к другу участников совместной деятельности; поддержать у детей состояние активной заинтересованности овладением новыми, более глубокими знаниями по математике.
1. В основе недели математики лежат следующие принципы: углубление и расширение учебного материала, привитие учащимся практических навыков, сообщение сведений из истории развития математики, решение примеров и задач повышенной трудности, использование занимательной математики.
1. Каждый ребенок является активным участником всех событий Недели. Он может попробовать себя в разных ролях, попробовать свои силы в различных видах деятельности. Мастерить, фантазировать, выдвигать идеи, реализовывать их, рисовать. Участвовать в театральных постановках, загадывать (придумывать) и разгадывать свои и уже существующие задачи и загадки, готовить и выступать с докладами на уроках.
Все запланированные мероприятия проводятся согласно утвержденного плана. Все конкурсы и задания предлагаются ученикам с учетом их возрастных и психологических особенностей. В течение недели на уроках математики освещаются исторические сведения, активно используются задания занимательного характера, ряд уроков - задания с практическим применением полученных знаний. 
В план работы тематической недели включаются педагоги- предметники. Для них определяется блок заданий познавательного и соревновательного характера:
· познавательный десант «Флора и фауна в числах» на уроках географии и биологии;
· конкурс ребусов и шарад « Буквы и числа» на уроках чтения;
· математическая минутка чистописания « Числовой ряд» на уроках русского языка;
· математические минутки « Великие даты» на уроках истории;
· конкурс « Задачки из жизни» на уроках СБО.
Дополнительно оформляются общешкольные выставки: геометрических поделок из бросового материала « Забавные животные», «Лучшая тетрадь по математике», аппликаций « Новогодняя геометрия».
В план недели обязательно включается несколько общешкольных мероприятий, одно из которых, определено сплочению детского и педагогического коллектива через решение математических заданий, например, конкурс «Математический квест». Форма проведения таких мероприятий носит познавательно- развлекательный характер.
Неделя заканчивается линейкой, на которой подводятся итоги, награждаются победители.
Трудоемкость
Трудоёмкость опыта заключается, прежде всего, в том, что не весь учебный материал можно построить в виде оригинальных занимательных задач.
Главный фактор занимательности - это приобщение учащихся к творческому поиску, активизация их самостоятельной исследовательской деятельности. В наше время новых педагогических технологий, время компьютеризации на первое место выходят информационно-коммуникативные технологии в обучении. Все большее значение придается привлечению учащихся к использованию в своей деятельности компьютера. Это разработка презентаций к отдельным темам, по истории математики
За время работы мною были разработаны и применяются на практике:
1. Система уроков по различным темам.
2. Мультимедийные презентации для проведения уроков и внеклассных мероприятий.
3. Методические разработки игр.
В заключении перечислю еще ряд приемов и методов, позволяющих мне активизировать познавательную и творческую деятельность учащихся:
- Групповой метод решения задач. Работа в парах.
-Использование различных видов поощрений (жетоны, словесное, присвоение звания «Лучший математик класса» и т.п.).
- Использование проблемных ситуаций.
- Использование на уроках элементов историзма, занимательности: уроки-сказки, уроки-путешествия и т.д.).
- Самостоятельные работы с использованием аналогий, сравнений.
- Изложение материала блоками.
-Наглядность, доступность, оригинальность решений различными способами, самостоятельность в получении знаний, связь науки с практикой.
Хочется закончить словами К.Бальмонта: «Умей творить из самых малых крох, иначе для чего же ты кудесник?». Ведь одна из задач работы учителя - это сделать процесс обучения интересным для каждого ученика всеми возможными способами, т.к. «Лучше усваиваются те знания, которые поглощаются с аппетитом». (А.Франс.)

Результативность

Динамика изменения активизации учебной деятельности обучающихся

Вывод: мониторинг развития учебно-познавательной мотивации позволил сравнить показатели мотивации к процессу обучения на разных уровнях формирования вычислительных умений и навыков. В начале 2018-2019 учебного года показатель интереса и игрового характера – 20 %, в 2019-2020 учебном году – 60 %, в 2020-2021 учебном году – 77%.Уровень познавательной мотивации возрос по всем факторам. 
Можно выделить следующие положительные результаты моей работы:
1. У большинства учащихся сформирован интерес к изучению математики, что требует от них трудолюбия, сосредоточенности, напряжения, настойчивости, целеустремленности.
2. Большинство учащихся справляются с решением не только стандартных задач, но и задач повышенного уровня сложности.
3. Повышается качество знаний учащихся по математике.
4. Формируется математическая культура, которая предполагает наличие большого кругозора, умения по малейшим, незаметным признакам находить аналогию с другими (иногда очень далекими) областями математики, находить разные модели задач, в том числе более простые, более наглядные и красивые.

Из приведенных данных следует, что качество знаний учащихся по предмету математика за последние три года повысилось.
Наиболее интенсивное развитие личности происходит при организации их активной познавательной деятельности. Значит, активизацию познавательной деятельности нужно начать с пробуждения познавательного интереса при помощи специально подобранных форм и методов, моем случае использованием дидактических игр. 
Нельзя забывать, что источником активности являются потребности. Для учащихся - это потребности в общении, самореализации, а значит необходимо использовать такие дидактические игры, в которых превалируют вопросы эвристического, поискового и проблемного характера.
Целенаправленное использования на уроках примеров активизации познавательной деятельности, через использование дидактических игр, обеспечивает плавный и естественный переход от формирования навыков и умений к их функционированию.
Приятно заметить, что у многих учащихся « пробуждается» познавательный интерес, они становятся более активными, стараются логически мыслить, а, следовательно, более продуктивно усваивают математические знания.
В результате анализа проведенного опыта можно сделать вывод, у ребят  повысился интерес к предмету  математике.  Это выразилось в том, что дети принимают активное участие при подготовке и проведении уроков в игровой форме, при подготовке и проведении недели математики, во внеклассной работе по математике.
      Игры необходимы не только для детей начального звена, но среднего и старшего, и использовать их надо в системе, на разных этапах урока, включать в них различные виды деятельности школьников, применять игры при изучении сложного, трудного для понимания материала. Необходимо разрабатывать целые комплексы игр по определенным темам, для более систематизированного их использования.

Данный опыт может быть рекомендован для использования в работе учителя, воспитателя, учителя-логопеда, педагога-психолога, дефектолога образовательных организаций.
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