Коррекционное занятие по формированию предметных представлений на тему «Познаём мир вместе с умной пчёлкой»

Продолжительность –30 минут.
Контингент – подготовительная к школе группа, дети с амблиопией и косоглазием.
Современные образовательные технологии: игровая технология, технология ТРИЗ, здоровьесберегающая технология (динамическая пауза), ИКТ технология.
Для реализации данного коррекционного занятия были поставлены следующие задачи:
Образовательные:
· Закреплять навыки работы с программируемым роботом «Умная пчёлка»;
· Развивать знания детей об органах чувств человека;
· Уточнить, какое значение для человека имеют слух, зрение, обоняние, осязание, вкус в познании мира;
· Развивать исследовательские навыки и умения.
· Обогащать пассивный и активный словарь детей.
Коррекционно-развивающие:
· Развивать зрительное внимание и память;
· Развивать слуховое внимание и память;
· Развивать вкусовые и обонятельные ощущения;
· Развивать тактильную чувствительность;
· Развивать зрительно-пространственную ориентировку;
· Развивать зрительно-моторную координацию
· Развивать прослеживающую функцию глаз.
Воспитательные:
· Развивать умение взаимодействовать друг с другом, свободно общаться со сверстниками и педагогом в ходе коррекционно-образовательной деятельности.
· Создавать положительный эмоциональный настрой.

Для организации коррекционного занятия необходимо следующее оборудование: 
· 5 игровых полей к каждому блоку заданий;
· ромашка с отрывными лепестками;
· стойки с символами;
· мультимедийная установка, экран с сюжетной картиной «В осеннем лесу»;
· фланелеграф с картиной «В осеннем лесу» (с отличиями);
· волшебная (сенсорная) коробка;
· набор тактильных образцов;
· портативная колонка и аудиофайлы звуков окружающего мира;
· карточки-символы;
· баночки с разными запахами;
· стаканчики с соком;
· указка.
Используемая литература:
1. Программы специальных (коррекционных) образовательных учреждений IV вида (для детей с нарушением зрения). Под редакцией Л.И.Плаксиной- М., 2003 г.
2. «Давайте поиграем» под ред. Столяра А.А., М., «Просвещение», 1991.
3. Баранникова Н. А. Программируемый мини-робот «Умная пчела». Методическое пособие для педагогов дошкольных образовательных организаций Москва, 2014
4. Крашенников Е.Е., Холодова О.Л. «Развитие познавательных способностей дошкольников», М., «Мозаика-Синтез», 2014.

Последовательность выполнения блоков с заданиями может быть разной, смотря лепесток с каким символом будет сорван с ромашки.
Вводная часть (сюрпризный момент).
· Посмотрите на ромашку и скажите, кто снова прилетел к нам в гости?
· Умная пчёлка 
· Она хочет узнать, как хорошо Вы знаете окружающий мир и для этого приготовила интересные задания. Но сначала хочет у Вас спросить, какие органы чувств есть у всех для познания окружающего мира?
· Зрение, слух, обоняние, вкус, осязание.
· Теперь предлагаю Вам начать выполнять задания, а какое будет первым, узнаем оторвав лепесток с ромашки. Один ребёнок (по желанию) отрывает лепесток у ромашки.
Основная часть:
Блок 1. Зрение (символ –глаз)
· Посмотрите, что изображено на лепестке?
· Глаз. 
· Какой орган чувств он обозначает?
· Зрение.
· Для чего нам нужно зрение?
· Чтобы смотреть, чтобы видеть окружающий мир.
· Давайте найдём место, где Вы будете выполнять задание. Дети подходят к символу – глаз у игрового поля. 
· Посмотрите на экран. Перед вами картина. Скажите, что на ней изображено?
· Осень, дети в лесу собирают грибы, орехи и другие ответы.
· Я предлагаю Вам внимательно посмотреть и запомнить, все что изображено на картине. 
· Подойдите к фланелеграфу. Найдите все изменения на картине, но не говорите их.  Отличия – гроздья рябины, мухомор, ведро, другого цвета свитер у девочки.
· Перед Вами игровое поле, на котором расположены разные изображения предметов. С помощью умной пчёлки Вы сейчас будете озвучивать ваши ответы. Наша пчёлка сама по себе летать не может, и вы должны ей помочь. Для этого её надо запрограммировать. Давайте вспомним как? 
· Одна клеточка – это один шаг (стрелочка вперёд), сколько нам нужно шагов – столько раз мы нажимаем стрелочку «вперёд». Если нам нужно повернуть, то мы нажимаем стрелочку «направо» или «налево» и стрелочку «вперёд». После того как мы задали нужную программу нажимаем «ГОУ» (старт). А когда мы приедем туда, куда нам нужно мы должны нажать на «сброс».
· Каждый сначала проговаривает путь, а потом программирует умную пчёлку. Дети выполняют задание под контролем педагога и потом проверяют правильность выполнения.
Блок 2. Слух (символ – ухо)
· Какое будете выполнять задание будет следующим, узнаем оторвав снова лепесток с ромашки. Другой ребёнок (по желанию) отрывает лепесток у ромашки.
· Посмотрите, что изображено на лепестке?
· Ухо. 
· Какой орган чувств он обозначает?
· Слух.
· Для чего нам нужен слух?
· Чтобы слышать, различать разные звуки, знать какие звуки издают разные предметы или животные.
· Давайте найдём место, где Вы будете выполнять задание. Дети подходят к символу – ухо у игрового поля. 
· Сейчас предлагаю Вам послушать разные звуки. Их надо будет прослушать, узнать и запомнить. Дети слушают запись звуков.
· Какие звуки прозвучали?
· Звук дождя, лай собаки, движение поезда, смех детей.
· Перед Вами игровое поле, на котором расположены разные изображения. Вам надо поочереди запрограммировать умную пчёлку, чтобы она оказалась на изображении тех звуков, которые были услышаны. Для выполнения задания предлагаю Вам разделиться на пары. Один из Вас смотрит весь путь умной пчёлки от заданной точки до нужного изображения. Потом называет все её шаги вслух, а другой программирует умную пчёлку. Потом меняетесь местами. Дети выполняют задание под контролем педагога и потом проверяют правильность выполнения.
Блок 3. Обоняние (символ – нос)
· Какое будете выполнять задание будет следующим, узнаем оторвав снова лепесток с ромашки. Другой ребёнок (по желанию) отрывает лепесток у ромашки.
· Посмотрите, что изображено на лепестке?
· Нос. 
· Какой орган чувств он обозначает?
· Обоняние.
· Для чего нам нужно обоняние?
· Чтобы различать разные запахи, нюхать.
· Давайте найдём место, где Вы будете выполнять следующее задание. Дети подходят к символу – нос у игрового поля. 
· Сначала каждый из Вас выберет баночку с символом, откроет её и определит содержимое баночки по запаху, не называя его. Потом один из пары на фланелеграфе выкладывает путь к правильному ответу (изображение предмета, чей запах) карточками с командами для умной пчёлки, а второй должен запрограммировать её по заданным командам. Путь умной пчёлки смотрим сначала на игровом поле. Дети выполняют задание под контролем педагога и потом проверяют правильность выполнения.
Динамическая пауза “Трудолюбивая пчёлка”
Пчёлка трудится весь день (руками обрисовать перед собой круг) 
И работать ей не лень. (покачивание указательными пальцами в знак отрицания)
От цветка летит к цветку, (ритмичные взмахи руками)
Клеит на брюшко пыльцу. (круговые движения ладонью по животу)
Хоботком нектар сосёт, (вытянуть руку вперёд, затем вниз, наклониться)
За день много соберёт. (раскрыть перед собой все пальцы)
Унесёт нектар тот в улей (изображают полет) 
И назад вернётся пулей. (резко выбросит руку с вытянутым указательным пальцем вперёд) 
В сотах утрамбует мёд, (топанье ногами) 
Скоро ведь зима придёт. (поёживание) 
Будет пчёлкам, чем питаться. (имитация движения ложкой) 
Надо летом им стараться. (имитация накладывания мёда в соты) 
Блок 4. Вкус (символ – язык)
· Какое будете выполнять задание будет следующим, узнаем оторвав снова лепесток с ромашки. Другой ребёнок (по желанию) отрывает лепесток у ромашки.
· Посмотрите, что изображено на лепестке?
· Язык. 
· Какой орган чувств он обозначает?
· Вкус.
· Для чего нам нужно чувство вкуса?
· Чтобы различать разные вкусы, знать какая на вкус еда.
· Давайте найдём место, для выполнения этого задания. Дети подходят к символу – язык у игрового поля. 
· Вам предлагается попробовать по одному напитку (соку) на ваш выбор. Они все пронумерованы.  Какой сок Вы выпьете не называем, это мы снова узнаем благодаря нашей умной пчёлки. 
· Перед Вами игровое поле, на котором изображены разные соки.  Вам нужно запрограммировать умную пчёлку так, чтобы она долетела до изображения сока, который Вы пили. А потом мы проверим правильность ответа, соотнеся номер, который был у вас на стаканчике и номер под соком. Дети выполняют задание под контролем педагога и потом проверяют правильность выполнения.
Блок 5. Осязание (символ – рука)
· Какое будете выполнять задание будет следующим, узнаем оторвав снова лепесток с ромашки. Другой ребёнок (по желанию) отрывает лепесток у ромашки.
· Посмотрите, что изображено на лепестке?
· Рука. 
· Какой орган чувств она обозначает?
· Осязание.
· Для чего нам нужно чувство осязания?
· Чтобы различать знать какие предметы на ощупь.
· Давайте найдём место, для выполнения этого задания. Дети подходят к символу – рука у игрового поля. 
· Перед Вами волшебная коробка, для выполнения задания надо обе руки вставить в отверстия коробки, найти на ощупь любой материал, назвать его, а потом достать из коробки.
· Теперь предлагаю подойти снова к игровому полю, где изображены предметы, которые сделаны из разных материалов. С помощью умной пчёлки надо найди предмет, сделанный из материала, который каждый из Вас нашёл в волшебной коробке.  Начинаем поочереди программировать умную пчёлку. Дети выполняют задание под контролем педагога и потом проверяют правильность выполнения.
Рефлексия (оценка) деятельности:
· [bookmark: _GoBack]Вы молодцы, справились со всеми заданиями! Давайте вспомним, что вы делали? Какие задания были лёгкими…какие сложными? Какие задания были наиболее интересны для Вас?

