Технологическая карта образовательного события,  воспитателя коррекционной школы
                                                Агаповой Анны Александровны
Форма и тема образовательного события: Семейная игра «Ценности поколений»
Участники: Разновозрастные: дети, внуки, мамы, папы, бабушки и дедушки.
Цель: Раскрыть ценности людей разных поколений в процессе выполнения различных конкурсных заданий.
Подготовка к участию в событии: Продумать сценарий, подготовить атрибутику, мультимедиа. 
Продолжительность события: 1 час.
Ход события
	Этапы события


	Деятельность организаторов
	Деятельность
 участников
	Оборудование,
Место проведения

	Мотивация и постановка цели деятельности
	Цель:
1.Для чего собрались.
2.Выбор и представление жюри
	Выход на сцену
	1.Дом культуры
(микрофон,компьютер,
мультимедиа)

	Информирование и выявление имеющего опыта
	1.Приветствие.
2.Цель:Собрались две команды.
	Распределение команд
	Презентация. 
Выставка игрушек,моделей одежды.

	Организация индивидуальной и коллективной деятельности по достижению целей
	1.Приветствие команд (название, девиз)
2.Конкурсы на сплочение коллектива:Музыка поколений,Игрушка поколений,Мода поколений,Танцы поколений,Игры поколений.   
	Участие в играх, конкурсах, соревнованиях:    1.Индивидуальное
2.Командное 
	Оборудование для конкурсов

	Обратная связь и оценка результатов деятельности
	Подведение итогов жюри и награждение.
	Фотосессия команд
	Коллаж.
Заметка в газету.



Игры (описание):
1.Музыка поколений – исполнение песен своих лет по типу «Своя игра». Угадай мелодию.
2.Игрушка поколений – Работа с выставкой (вопрос - ответ), через презентацию. Мастеркласс (изготовление игрушки). 
3.Танцы поколений – Флешмоб (с экрана), исполнение танца, викторина «Угадай танец»
4.Игры поколений – Мастер класс по проведению игры. (Ручеек). Игры своего детства(кто больше назовет).
5.Мода поколений – Работа с выставкой. Показ «Мода из комода»
По окончании игры, каждому участнику дарят Ромашку – символ семьи,  семейные ценности.
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