МУЗЫКАЛЬНО-ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ.

ПРОГУЛКА.
ЦЕЛЬ: развивать чувство ритма и эмоциональную отзывчивость на различные мелодии.
ИГРОВОЙ МАТЕРИАЛ:

 Музыкальные молоточки по числу играющих. детей.
ХОД ИГРЫ:

 Дети рассаживаются вокруг взрослого.
"Сейчас, дети, пойдем с вами на прогулку, но она необычная. Мы будем гулять в комнате, а помогать нам будут музыкальные молоточки. Вот мы с вами спускаемся по лестнице", - взрослый медленно ударяет молоточком по ладони. Дети повторяют такой же ритмический рисунок. "А теперь мы вышли на улицу, - продолжает взрослый. - Светит солнышко, все обрадовались и побежали. Вот так!" Частыми ударами передает бег. Дети повторяют. "Таня взяла мяч и стала медленно ударять им о землю", - взрослый вновь медленно ударяет молоточком. Дети повторяют. "Остальные дети стали быстро прыгать: скок, скок", - ударяет молоточком в произвольном ритме, дети повторяют. "Но вдруг на небе появилась туча, закрыла солнышко, и пошел дождь. Сначала это были маленькие редкие капли, а потом начался сильный ливень", - взрослый постепенно ускоряет ритм ударов молоточком. Дети повторяют. "Испугались ребята, побежали домой", - быстро и ритмично ударяет молоточком.
ПРИМЕЧАНИЕ:

 Вместо музыкального молоточка можно использовать бубен, деревянные ложки или другие ударные инструменты (металлофон, ксилофон и др.).

                         КОШКА МУРКА   И МУЗЫКАЛЬНЫЕ ИГРУШКИ.

                     ЦЕЛЬ:

        развивать тембровый слух, узнавать музыкальные инструменты по показу и по          звучанию.

ИГРОВОЙ      МАТЕРИАЛ:

   Музыкальные      игрушки:       дудочка, колокольчик, музыкальный молоточек; кошка (мягкая игрушка); коробка.
ХОД ИГРЫ:

 Взрослый приносит коробку, перевязанную лентой, достает оттуда кошку и сообщает детям о том, что кошка Мурка пришла в гости и принесла в подарок музыкальные игрушки, которые даст детям, если они узнают их по звучанию. Взрослый незаметно от детей (за небольшой ширмой) играет на музыкальных игрушках. Дети узнают их. Кошка дает игрушку ребенку, тот звенит колокольчиком (постукивает музыкальным молоточком, играет на дудочке).

                                            ЗАЙКИ.

ЦЕЛЬ: учить детей различать контрастные мелодии: плясовую и колыбельную. Развивать чувство ритма, различая быстрый и медленный темп, тихое и громкое звучание.

Развивать чувство ритма, различая быстрый и медленный темп, тихое и громкое звучание.

Развивать чувство ритма, различая быстрый и медленный темп, тихое и громкое звучание.

ИГРОВОЙ МАТЕРИАЛ: елочки, деревья и зайчики пластмассовые по количеству детей

                ХОД ИГРЫ.

 Взрослый предлагает детям пойти погулять на полянку: "Здесь живут маленькие зайчики, а что они делают, вы узнаете, когда услышите музыку". В грамзаписи звучит мелодия колыбельной или танцевальная музыка. Ребенок определяет ее и по просьбе взрослого берет зайку и исполняет с ним соответствующее движение: спит или пляшет, прыгает. Участвующие в игре могут аплодировать тому, кто правильно выполнил задание.
      ПРИМЕЧАНИЕ. Взрослый может не пользоваться грамзаписью, а напевать мелодию колыбельной или на слог "ля" напевать любую плясовую мелодию (хорошо использовать напевы русских народных плясовых: "Ах ты, береза", "Ах вы, сени", "Как у наших у ворот"). Ритмический рисунок колыбельной отличается от ритма пляски, и это должны научиться различать дети.

                                         ЗАИНЬКА, СЕРЕНЬКИЙ.

           ЦЕЛЬ:

 развивать чувство ритма и творческие способности, учить манипулировать музыкальным инструментом, развивать эмоциональную отзывчивость на музыку. 

ИГРОВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ:

Ложки, стулья .

           ХОД ИГРЫ: Взрослый сажает ребенка на стульчик, рядом с которым лежат ложки, сам напевает:
                                      Заинька, серенький в гости пошел,
                                      Заинька, серенький ложки нашел.
                                      (Поднимает с пола деревянные ложки.)
                                      Ложки нашел да к дому подошел.
                                        Тук, тук, тук.

 Ребенок: Кто там?
Взрослый: Я, зайка, серый попрыгайка, а ты кто?
Ребенок: А я Саша.
(Ребенок может назваться и лисичкой, и лягушкой, и мышонком.)
Взрослый: Ты, Сашуля, выходи, да смело в ложки постучи!
Взрослый передает ребенку ложки, и тот выстукивает на ложках любой ритмический рисунок. Взрослый хлопает в ладоши или играет на каком-либо инструменте, сопровождая ритмическую импровизацию ребенка.

ПРИМЕЧАНИЕ: 

можно использовать барабан, бубен, колокольчик, палочки, с которыми ребенок уже знакомился.

                                       МУЗЫКАЛЬНОЕ ОКОШКО.

ЦЕЛЬ: развивать тембровый слух и эмоциональную и двигательную активность при встрече с любимыми игрушками, узнавать знакомые песенки.

ХОД ИГРЫ:

Первая часть:

 На столе в домике живут птичка, мишка, собака. Рядом с каждой игрушкой лежат инструменты: колокольчик, бубен, погремушка. Зверюшки здороваются с детьми и поют песенку про свой инструмент. Дети подпевают, так как знакомы с этими песнями.

Вторая часть: 

Зверюшки прячутся в домике. За домиком звучит музыка на определенном инструменте. Дети узнают их, называют. Многие даже вспоминают, кто играет на этих инструментах.

ПРИМЕЧАНИЕ: предварительная работа по знакомству с инструментами и игрушками.  

                            ВЕСЕЛЫЕ МАТРЕШКИ.

ЦЕЛЬ: 

Развивать чувство ритма, различая быстрый и медленный темп, тихое и громкое звучание.

ХОД ИГРЫ:

Педагог приносит 2 матрешки: большую и маленькую, объясняет, кто как ходит. Большая матрешка ходит медленно, громко топает, вот так – топ, топ, топ. А маленькая быстро, тихо идет, вот так – топ-топ-топ. Позднее предлагается детям походить с матрешками (по желанию дети выбирают матрешек).

ПРИМЕЧАНИЕ: игру проводить с небольшим количеством детей, чтобы дети поиграли со всеми матрешками и не утомились.

КУКЛА УЧИТ ТАНЦЕВАТЬ.

ЦЕЛЬ: 

Развивать чувство ритма, различая быстрый и медленный темп, тихое и громкое звучание.

        ХОД ИГРЫ: 

В гости к детям пришла куколка, она предлагает детям с ней поплясать, и они по показу выполняют движения: хлопают и топают, чередуя движения.

ПРИМЕЧАНИЕ:

можно использовать эту игру на занятии и в свободной деятельности.

                        ПТИЧКА И ПТЕНЧИКИ.

ЦЕЛЬ: 

развивать звуковысотный слух и эмоциональную отзывчивость, развивать певческие навыки (чирик, чирик), и входить в образ птичек, показывая движениями взмахи крыльев, прыжки на месте и с продвижением вперед.

ХОД ИГРЫ:

Педагог одевает шапочку птички себе на голову и предлагает детям тоже превратиться в птичек, одев такие же шапочки.

-Вот теперь я мама – птичка, а вы мои детки – птенчики. Летите на прогулку (под музыку птенчики летают).

Педагог – птичка поет:

Мы птенчики веселые умеем мы летать,

И с веточки на веточку нам весело порхать.

Дети – птички чирикают тоненькими голосками и с концом песенки подлетают к маме. Мама чирикает более низким и громким голосом.

Примечание: игра проводится когда дети уже имеют навыки разговорной речи.

ВОЛШЕБНАЯ КОРЗИНКА.

ЦЕЛЬ:

Узнавать по звучанию музыкальные инструменты: барабан, дудочка, колокольчик, погремушку.

ХОД ИГРЫ:

Педагог приносит корзинку (можно сундук, мешок, коробочку необычной формы). 

· Здесь живут музыкальные инструменты. А какие – угадайте!

Примечание: дети хорошо знакомы с этими инструментами, могут их находить по изображениям на картинке, в натуральном виде и хорошо знакомы с их звучанием.

