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Цель проведения мастер класса:

· Повысить мотивацию педагогов к применению нестандартных методов обучения;

· обобщение опыта использования элементов  геймификации на уроках истории и во внеклассной работе.

Сегодня сложно найти такого учителя, который не применяет хотя бы изредка в своей педагогической практике игровые формы обучения школьников. Это связано с тем, что:
1. Игра мотивирует, стимулирует и активизирует познава​тельные процессы учеников: мышление, внимание, восприятие, запоминание, воображение;
2. Одним из главных достоинств игры является повышение инте​реса к предмету практически у всех учащихся группы;

3. Эмоциональность игры помогает «оживить» передаваемую информацию, «окрасить» её, сделав более экспрессивной. В игре даже пассивные учащиеся могут выполнить определенный объём работы.
4. В условиях игры формируется творческая среда. Самостоятельный поиск знаний, проявление интереса к участникам игры, их действиям, знаниям, умениям, приводить к обретению интереса к себе, своим способностям и возможностям. 
Но, чтобы завладеть вниманием современных школьников,  удивить, заинтересовать их  учебным  процессом, актуальным видится использование   в организации учебного процесса элементов    геймификации, т.е.  технологии применения элементов компьютерных игр в образовательном процессе.  Современные дети  с удовольствием воспринимают все то, что связано с компьютерными технологиями. 
Элементы геймификации можно использовать на всех этапах урока.
Элементы геймификаци при изучении нового материала на уроках истории.
Организация изучения нового материала на уроках достига​ется:
*​ посредством устного изложения материала;
*​ посредством работы с печатным текстом;
*​ в процессе работы с наглядностью;
*​ в ходе практической работы учащихся.
При изучении нового материала учащиеся должны иметь возможность и слышать (устное изложение) его, и зрительно воспринимать (наглядность), и практически выполнять какое-либо задание, то есть привлекать моторику. Задания даются как перед изучением нового материала, так и во время его изложе​ния. Таким образом, материал проходит через все каналы вос​приятия: это, с одной стороны, тренирует все виды памяти, с другой - является гарантом индивидуального подхода. Устное изложение исторического материала реализуется посредством таких приемов, как повествование, описание, характеристика, объяснение, рассуждение.

«Историческая мозаика»

 урок-игра по  теме «Быт и культура  Руси вXVI – XVII вв.»
Цель: в ходе игры познакомить учащихся с бытом и культурой Руси XVI – XVII вв.
Задачи: 1. Используя познавательные задания познакомить учащихся с бытом русских людей XVI – XVII вв.
2. Совершенствовать навыки исследовательской и проектной работы.
3. Развивать творческие способности у учащихся, воспитывать уважение к традициям русской культуры.
Подготовка к уроку: за неделю раздать учащимся темы проектов.
Ход урока
1. Вступительное слово учителя. Сегодня мы поговорим о быте русских людей XVI – XVII вв. В это время развитие страны шло традиционным путем, и внешнее влияние было слабым, иностранные новшества проникали на Русь чаще всего в переработанном виде. Чтобы лучше понять события любого периода, мы должны представлять, как жили люди в то время. Поэтому сегодня мы проведем игру-«погружение» - «Историческая мозаика» - игра о быте и культуре Руси XVI – XVII вв.
2. Игра. Класс делится на две команды, но можно проводить игру по индивидуальным зачетам. Ответившие правильно на вопрос получают баллы. По количеству полученных баллов подводятся итоги игры. Команды придумывают название и выбирают капитана. 
Задание №1. Отгадайте древнерусские загадки о продуктах питания. Оформление  в виде презентации.
1) Комковато, ноздревато
И грубовато, и горбато,
И тяскло, и кисло,
И пресно, и вкусно,
И красно, и кругло, и грузно,
И легко, и мягко,
И твердо, и ломко,
И черно, и бело,
И всем людям мило. (хлеб)
2) Кину мякину –
Подниму толкач. (редька, репа)
3) Красненькие сапожки
В земле и в лукошке. (свекла)
4) Красна, да не девка,
Хвостата, да не мышь. (морковь)
5) В воде родится,
Воды боится. (соль)
6) Промеж грядок
Лежит гусь гладок. (огурец)
7) На тычинке городок
В нем 700 воевод. (мак)
8) Поставлю – попарю,
Выну – поправлю,
Этот сдеру, другой положу. (блин)
Задание №2. Что ели наши предки? Раздаются списки возможных продуктов. Необходимо выбрать те продукты, которых не было в России в XVI – XVII вв.
Список продуктов. Хлеб белый, хлеб черный, чай, кофе, сахар, соль, пиво, горох, греча, просо, рис, перец, макароны, вяленая рыба, морковь, огурцы, помидоры, капуста, картофель, дыня, подсолнух (правильный ответ подчеркнут).
После выполнения задания представление краткосрочного проекта (презентация, буклет и т.д.) о продуктах питания на Руси в XVI – XVII вв.
Примерное сообщение. В питании русских людей главное место занимала растительная пища. Важную роль играли: рожь, пшеница, овес, ячмень, гречиха, просо. Многие из них перемалывали и из муки делали белый и черный хлеб, варили кашу, приготовляли напитки (браги, пиво, кисели с добавлением меда или хмеля - сбитни). Часто употребляли горох, бобы, репу, капусту, редьку, морковь, яблоки, груши, вишню, дыни.
Картофеля, помидоры, подсолнечник появились в питании русских людей значительно позже. Вместо подсолнечного масла в древности использовали льняное и конопляное масло.
Употребляли различные молочные продукты. Сыром называли собственно сыр, а также творог.
Мясо ели по праздникам, в деревне чаще, чем в городе. А рыба в пищу шла очень широко.
Задание №3. Что носили наши предки? (фрагмент игры «Поле чудес»)
1) Как называлась верхняя нарядная одежда мужчин, обычно утепленная, нередко меховая. (штаны)
2) Как называлась мужская длинная распашная одежда? Лишь с середины XVII в. эта одежда становится принадлежностью только женского гардероба. (сарафан)
Представляется краткосрочный проект об одежде русских людей в XVI – XVII вв.
Задание №4. Чем пользовались наши предки? (вопросы в виде мультимедийной презентации).
1) Вещи из сказок. Выбрать из предложенных вещей те, что упоминаются в сказках, и объяснить в чем их волшебная сила. (Примеры: клубок ниток – показывает дорогу, пояс, лента – превращаются в реку, гребень – в лес и т.д.)
2) Показываются старинные вещи из музея: ухват, чугунок, коромысло, деревянная лопата. Назвать предмет и объяснить (показать) как им пользовались.
Рассказ об обработке льна.
Задание №5. Как говорили наши предки? Прочитать и перевести отрывок из «Домостроя».
«Казни сына своего от юности его, и покоит тя на старость твою. и даст красоту душе твоей. И не ослабляй, бия младенца: аще бо железом биеше его, не умрет, но здравием будет, ты бо бия его по телу, а душу его избовляши от смерти».
Перевод: «Наказывай своего сына в юности, и тогда он успокоит старость твою и даст красоту душе твоей. И не ослабляй, наказывая младенца: ибо от наказания железом он не умрет, но здоровее будет, ты же, избивая его тело, душу его избавляешь от смерти».
Краткосрочные проекты на выбор: русская словесность в XVI – XVII вв., гулянья и праздники на Руси в XVI – XVII вв.
Задание №6. Познавательные вопросы.
1) В истории Руси существовало много различных денежных единиц: куны, резаны, рубли, гривны и т.д. Предположите как стала называться новая денежная единица, когда в XVI в. на монетах появилось изображение святого Георгия Победоносца, пронзающего змея копьем. (копейка)
2) Назовите первый рекорд, относящийся к России конца XVI в., вес этого рекорда – 40т, длина его важнейшей части – 5м 34см, калибр – 890 мм. (царь-пушка)
Представление краткосрочного проекта по архитектуре, живописи на Руси в XVI – XVII вв.
Задание №7. Хронологическое.
Хоть немножечко устали,
Силу знаний показали.
И еще один шажок –
К цифре прошлого прыжок.
Решить хронологическую задачу.
(Второе ополчение – начало царствования Бориса Годунова + начало царствования Федора Ивановича + Первое ополчение + 1) : 2 + 8 = ? (какой год? Что произошло?)
(Избрание Михаила Романова на царство 1613 г.)
По количеству карточек, полученных учениками, подводится итог игры. Победители награждаются.
3. Рефлексия. Что понравилось в игре? Что вызвало затруднения? Ваши пожелания.
Игра «Три предложения». Это несложная игра с некоторы​ми правилами. В ее основе лежит логическая операция по выделению главного. Условный компонент, делающий игру занимательной, достигается посредством правила изложить это «главное» в трех простых предложениях. Без него нет игры - есть обычное учебное задание. Один из вариантов этой игры -работа с печатным текстом. Это может быть пункт из параграфа учебника или документ. Прочитав текст, учащиеся передают его содержание тремя простыми предложениями. Побеждает тот, у кого рассказ короче, при этом точно передается содержание.
Детям нравится игра «Чистая доска». Для ее организации перед объяснением нового материала в разных концах школьной Доски записывают вопросы, которые могут быть выражены как в обычной форме, так и схемой, датой, картой. Они должны быть построены на материале новой темы. Учитель сообщает, что по ходу объяснения материала, учащиеся будут участвовать в игре: «Посмотрите на доску, она заполнена различными вопросами. Ответы на них содержатся в моем рассказе. Я время от времени буду спрашивать готовы ли вы ответить на какой-нибудь вопрос. Если вы даете ответ на него, то этот вопрос стирается. Задача в этой игре со​стоит в том, чтобы к концу урока доска оказалась чистой».
В игре:

во-первых, дети научиться сокращать слова, а также выделять главное и опускать второстепенное; 
во-вторых, важно научиться расшифровывать конспект, то есть краткую запись развернуть в полный текст, максимально приближенный  исходному материалу.

Игры на закрепление, повторение и обобщение исторического материала.
Игра «Аукцион». Эта игра проводится после прохождения одного из исторических периодов, например по теме «Эпоха Ивана Грозного». На уроке обобщения предлагается ребятам игра: «Продается» оценка «5». Каждый из учащихся может ее «купить». Для этого ученику нужно назвать любое историческое лицо, жившее в эпоху правления царя Ивана IV. Любой другой «участник торгов» может назвать более высокую «цену», назвав другого современника Ивана Грозного. При этом называемые имена не должны повторяться. Повторившийся участник выбывает из игры. Каждое имя записывается на доске и в тетрадях (это делает повторение более эффективным). Если ученик называет малоизвестное лицо, то надо сказать о нем несколько слов! Если после очередного названного имени возникает пауза, медленно ударяется молотком три раза; ребята за это время могут назвать других исторических героев. Выигрывает тот, кто последним назовет имя героя. После третьего удара молотком никто не должен произносить имен. Победитель получает «5».
Работа с  датами.
Для формирования практических навыков по уяснению хро​нологической последовательности исторических событий,  повторению дат ис​пользуется игра «Исторические пятнашки».  Игра «Исторические пятнашки». Эту игру  можно провести на уроке обобщающего повторения.  Создается презентация в виде таблицы, делится на 16 клеток, в которых записаны даты. Ученикам предлагается восстановить даты в восходящем хронологическом порядке. Показывая указкой на дату, необходимо назвать событие, о котором идёт речь:
	1223
	1480
	1237
	1547

	1380
	988
	1147
	1242

	962
	1480
	1478
	1556

	1240
	1581
	1497
	1552


Игра «Мнемотехника»
По определенной теме необходимо заранее подготовить 30 слов (фамилий, названий, терминов) Эти слова учителю необходимо рассортировать по степени мнемонической сложности: в первом десятке — достаточно простые для запоминания, во втором сложнее, в третьем наиболее трудные для запоминания слова или словосочетания. Игра проводится в три тура. Учитель зачитывает слова для первого тура, ученики внимательно слушают, ничего не записывая. Когда учитель перечислил все 10 слов, учащимся дается время (3 минуты) для записи слов, которые они запомнили. По прошествии времени учитель выявляет победителя — того, кто запомнил больше всех: «Поднимите руки, кто записал 10 слов? « (или 9 слов, 8 и т.д., пока не выяснится, кто является автором самого длинного списка).
Подобным образом проводятся 2-й и 3-й туры. Тот, кто победил во всех З турах, получает оценку
По теме «Отечественная война 1812 г.»   могут быть использованы следующие слова:
	I тур
	IIтур
	III тур

	Бородино
Наполеон
Батарея
Канонада
Баталия
Штурм
Сражение
Смоленск
Пожар
партизаны
	Барклай де Толли
Кутузов
Коновницын
Ермолов
Горчаков
Тучков
Раевский
Платов
Давыдов
Багратион
	Редут
Даву
Ней
Тарутино
Березина
Фили
Тормасов
Флеши
Шевардино
Богарне


Игра направлена на развитие памяти и внимания учащихся.
    
Использование элементов геймификации на уроках дает хороший результат. Игра повышает мотивацию учащихся. Даже те ученики, которые не интересуется историей, с удовольствием участвуют в играх на уроках истории.
«Ученик – это  не сосуд, который надо заполнить, а факел  который надо зажечь».
Людмила Георгиевна Петерсон

Я желаю вам чтобы факел.  которые зажгли  в сердцах ваших учеников горели вечно, и они радовали вас своими успехами.
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