"Учиться надо весело, 

Чтоб хорошо учиться…" 

 В.В.Волина. 

Я работаю в МБОУ «Гимназия №27» имени Героя Советского Союза В.Е.Смирнова» 21 год. 

Эпиграфом своего выступления я взяла слова известной детской песенки. Помните, как в школьные годы нам нравилось играть с друзьями во дворе или на переменках, и как огорчала необходимость читать серьёзные скучные учебники и запоминать придуманные взрослыми длинные заумные фразы? Сегодня ничего не изменилось, и дети точно так же хотят играть и не любят заниматься навязанными им взрослыми непонятными и неинтересными делами. Детям не нравится неподвижно и молча сидеть на длиннющих неинтересных уроках, запоминать огромную массу информации и затем пытаться непонятно для чего ее пересказывать. 

Возникает резонный вопрос – почему же мы продолжаем использовать те самые методы обучения, которые вызывали скуку и раздражение у нас, почему ничего не делаем для изменения этой ситуации? А ведь мы все знаем классический пример Тома Сойера, искусно превратившего скучное принудительное занятие по окраске забора в увлекательную игру, для участия в которой его приятели отдавали самые дорогие свои сокровища! Цель, содержание и даже техника занятия остались прежними – покраска забора, но как изменилась мотивация, эффективность и качество работы?! Значит, можно, даже в условиях существующих ограничений, внедрить в привычную практику новые формы и методы реализации образовательных программ.

Я решила провести небольшое исследование. В настоящее время много говорят об игровых технологиях. Я заинтересовалась этим вопросом. Если привычной и желанной формой деятельности для ребенка является игра, значит надо использовать эту форму организации деятельности для обучения, объединив игру и учебно-воспитательный процесс, точнее, применив игровую форму организации деятельности обучающихся для достижения образовательных целей. Таким образом, мотивационный потенциал игры будет направлен на более эффективное освоение школьниками образовательной программы.

Я решила остановиться на предмете русский язык. Выбрала 3 темы из курса за 2 класс. Это: «Правописание слов с безударным гласным звуком в корне», «Твёрдые и мягкие согласные звуки и буквы для их обозначения» и «Парные звонкие и глухие согласные звуки».
На изучение первой темы отводится 14 часов. Я выдала эту тему в рамках традиционного обучения. В итоге, из 28 человек класса находить безударную гласную в корне слова и выбирать способ проверки 3 ученика научились к 5 уроку, ещё 8 человек к 9 уроку, у остальных учеников стало получаться только к 12 уроку.  А у 1 ученика с этим до сих пор проблемы (сейчас это 3 класс).
На изучение второй темы «Твердые и мягкие согласные звуки и буквы для их обозначения» отводится также 14 часов. При изучении этой темы я решила использовать игровой метод обучения. 

Итак, учить играя. Но как конкретно? Как выбрать игру, нужную именно для данного урока? Эти и многие другие проблемы решить было не так-то просто. В процессе работы, конечно, допускались неточности, например, чрезмерное насыщение играми, чистая развлекательность, отягощённость некоторых игр подготовительной работой. Но это поиск, и без этого нельзя обойтись.

Зато результаты меня поразили. Из 28 человек класса различать твердые и мягкие согласные звуки и выбирать букву для их обозначения на письме 3 ученика научились уже к концу 2 урока, 9 учеников – к 5 уроку, ещё 5 человек к 7 уроку, а остальные справились с проверочной работой к 9 уроку.

К концу изучения второй темы я, что называется «вошла во вкус». Во мне проснулся азарт исследователя. Я, вообще, люблю что-либо новое, а если это даёт положительный результат, то просто «на крыльях летаешь». 
На изучение темы «Парные звонкие и глухие согласные звуки» отводится 16 часов. К моменту начала изучения третьей темы мне пришла в голову мысль присоединить к игровым технологиям ещё и элементы исследовательской деятельности. Результат был ошеломляющим. Мало того, что дети с нетерпением ждали уроков русского языка, из 28 человек класса видеть парную согласную в слабой позиции и выбирать способ проверки 4 ученика научились уже к концу 1 урока, 3 ученика – к концу 2 урока, ещё 13 человек к 4 уроку. В результате, весь класс понял тему уже к 6 уроку. И до сих пор на эту орфограмму дети моего класса практически не допускают ошибки. Бывают исключения, но очень редко. 
Я ещё раз осознала известную истину. Через игру ребёнок познаёт окружающий мир и самого себя, учится анализировать, обобщать, сравнивать. Что может быть интересней для ребёнка, чем игра?! Педагог, как волшебник, используя игровые технологии, способен превратить самый обыденный учебный процесс в незабываемое действие. Хочу привести цитату из книги Анатоля Франса «Преступление Сильвестра Бонара, академика»:
«… - Нельзя учиться, забавляясь.

- Учиться можно, только забавляясь, - ответил я. – Искусство обучения есть искусство будить в юных душах любознательность и затем удовлетворять её; а здоровая, живая любознательность бывает только при хорошем настроении. Когда же насильно забивают голову знаниями, они только гнетут и засоряют ум. Чтобы переварить знания, надо поглощать их с аппетитом».
Готовясь к уроку, я ставлю перед собой вопрос: как сделать так чтобы дети на уроке не утомлялись, как сделать так, чтобы игра, которая включается в урок, проводилась не ради развлечения, а для более прочного усвоения изучаемого материала, чтобы каждый этап урока был в целом эффективным. Как сделать так, чтобы урок был интересным, но не развлекательным, эффективным, а не эффектным, обучать, играя, а не просто играть – вот те главные проблемы, которые я ставлю перед собой. Опираясь на свой опыт и выделяя опорные точки, которые ведут к успешной реализации поставленной цели, то я назвала бы поиск игровых моментов в ходе урока. Но не всё так просто и легко. Сложные задачи возникают едва ли не на каждом уроке. На ходу приходится менять весь урок, менять виды деятельности, чтобы снять напряжение, усталость.
Во время игры у ребенка возникает определенное игровое состояние – важный элемент игры. Игровое состояние, включающее наличие переживания, активизацию воображения участников, эмоциональное отношение к действительности, поддерживается проблемностью ситуации, элементами соревновательности и занимательности, используемыми аксессуарами, присутствием юмора и элементов дискуссии, свободной творческой атмосферой, ситуацией выбора. 

Таким образом, можно говорить о том, что игровые технологии представляют собой ступени от игры-забавы к игре-увлечению познанием. И высшей ступенью является – от игры к творчеству, к научной логике, к опережению школьных программ.

Какое же место должна занимать игра на уроке? Конечно, не может быть точного рецепта, где, когда и на сколько минут включать игровой материал в урок. Здесь важно одно: чтобы игра помогла достичь цели. Она должна не отвлекать детей от учебного содержания, а наоборот, привлекать к нему еще больше внимания. При выборе игрового приема следует стремиться к естественности его применения, которая диктуется, с одной стороны, логикой детской игры, а с другой - задачами, решаемыми педагогами. Это может быть один этап урока (активизация, закрепление), может быть весь урок: урок-путешествие (повторение), может быть серия уроков: уроки-соревнования (освоение нового материала).

Есть старинная поговорка "Кашу маслом не испортишь". На мой взгляд, это как раз про игровые технологии и именно в начальных классах. По мнению психологов, в детстве должно быть много - много хорошего, увлекательного и доброго, даже если ребенок понимает, что реальность не такая замечательная, тогда во взрослой жизни, так или иначе все это хорошее обязательно найдет "выход", чтобы человек был более счастливым, способным к созиданию, состраданию, жил полноценной жизнью, и нам учителям важно об этом помнить, мы ведь "не рыбу фаршируем", "наполняя голову ребенка знаниями", а ЧЕЛОВЕКА растим. И ещё, игровая ситуация, кроме обучающей, способна решить много воспитательных и развивающих задач без лишних усилий. 

В начале урока игра должна помочь заинтересовать, организовать ребёнка. Можно необычно начать урок, занятие, предложив ученикам поздороваться локтями. Эта смешная игра позволяет весело начать урок, размяться перед более серьезными упражнениями, способствует установлению контакта между учениками. Вместо обычного вступления учителя можно предложить иное начало урока – разгадать (расшифровать) тему урока. Предложить учащимся загадку, ребус, рисунки, карточки с заданием. 

На этапе целеполагания игра должна нацелить на выяснение целей, ожиданий и опасений. 

В процессе урока учителю регулярно приходится сообщать новый материал обучающимся. Такие активные методы, как «Инфо-угадайка», «Кластер», «Мозговой штурм» позволяют сориентировать обучающихся в теме, представить им основные направления движения для дальнейшей самостоятельной работы с новым материалом.

В конце урока игра может носить поисковый характер. Но на любом этапе урока она должна быть интересной, доступной, включающей разные виды деятельности учащихся. Интересным игровым упражнением для ребят являются магические квадраты, игровое упражнение «Реши правильно и прочти». На доске находятся плакаты с цифрами и буквами. Ученик решает столбик примеров, а рядом с ответом записывает букву, ему соответствующую. Работу можно провести со всем классом, группой учащихся, индивидуально.  
При организации игры на уроке важно продумать и то, в каком темпе она будет проводиться. Нельзя забывать и о физкультминутках, которые должны быть как бы продолжением игры на уроке или даже её частью. Всё это должно вписываться в канву урока. Я стараюсь проводить физкультминутки с учётом темы урока и игры, используемой на уроке. 
Нельзя забывать и о наглядности. Наглядность, преподнесённая в игровой форме, способствует конкретизации изучаемого материала. Применяемый на уроке игровой приём должен находиться в тесной связи с наглядными пособиями, с темой урока, его задачами, а не носить исключительно развлекательный характер. Наглядность – это как бы образное решение и оформление игры. Дети хуже воспринимают неподвижную наглядность в виде таблиц, схем, плакатов (хотя, несомненно, это тоже нужная и применяемая нами наглядность). Но в начальных классах дети видят, что на них ничего не меняется, повторно обращать на это внимание не стоит. А вот подвижные пособия дети воспринимают с большим интересом. Привлечь внимание детей можно и такой наглядностью, которая возникает неожиданно или рождается на их глазах. «Живой» рисунок, схема приносят гораздо больше пользы, чем заранее вывешенное наглядное пособие, к которому у детей быстро пропадает интерес, а, следовательно, исчезает и внимание. 

Конечно, у каждого учителя есть свои приёмы и даже можно сказать, свои секреты, потому что они решают большую и важную задачу: полнее, доступнее донести до каждого ребёнка смысл, содержание учебного материала. Не все дети приходят в школу с желанием учиться, у одних нет специальной подготовки к школе, другие не готовы психологически. Мои дети не исключение. Итог работы очевиден: дети через игру, учатся читать, писать, считать, глубже осмысливать учебный материал. Для того чтобы дети захотели взять в руки ручку и с волнением выводить первые в своей жизни буковки, слоги, слова, необходимо нам, учителям, зажечь искорки особого интереса на своих уроках. 

Так же хочу добавить. Что игровые технологии я применяю не только при работе с детьми, но и с родителями. Заметила, что посещаемость родительских собраний стала выше, с тех пор, как я стала проводить родительские собрания в нетрадиционной форме: диспуты, тренинги, практикумы, конференции.

В заключении хочу сказать о том, что работая с детьми младшего школьного возраста 21 год, прихожу к выводу: какой это трудный и прекрасный возраст! И как необходимо нам, учителям, искать постоянно новые формы работы, привносящие элементы новизны, занимательности, пробуждающие интерес к знаниям. А воспитывая интерес к знаниям, мы формируем личность маленького человека, умеющего мыслить, сопереживать, творить и создавать. Свое выступление хочется закончить словами Конфуция «Учитель и ученики растут вместе».  Так пусть игровые технологии позволяют расти как ученикам, так и учителю. 
