Программа детской этнолого-экологической игры «Индейское лето»
в рамках летнего пришкольного лагеря
Цель: знакомство с историей и культурой жизни племен индейцев Северной Америки, развитие воображения, формирование сплоченности детей в отрядах, развитие коммуникативных навыков.
Участники игры: в игре могут принимать участие до 5 команд по 5-6 человек в каждой, возраст участников 8-11 лет.
Продолжительность игры – 1 час.
Игра проводится в форме путешествия по станциям. Если место проведения школа, то станции располагаются по кабинетам, в актовом зале, рекреации. Также игра может проводиться на улице, в этом случае станции должны располагаться на таком расстоянии, чтобы команды не мешали друг другу.
Перед началом игры всем командам объявляются правила путешествия – прохождения станций игры, проводится инструктаж по технике безопасности.
Используемые материалы: плакаты с изображением внешнего вида, быта индейцев, схемы по плетению повязок, бумага белая А4, клей, карандаши, краски акварельные, гуашь, справочник лекарственных растений Крыма, веревки, нитки мулине, пшеница, примеры растений для определения и создания гербария, осока для производства циновок, консервы 2 шт., игрушечные деньги, пластиковые стаканчики, подстилки.

План проведения игры
1) Знакомство с историей и культурой жизни племен индейцев Северной Америки, условиями проведения игры.
2)  Разбиение детей на условные «племена». Выбор вождя племени, разработка единообразной раскраски-грима племени.
3) Конкурсы.
4) Подготовка танца к «Пао-Вао» - празднику индейцев. 
5) Подведение итогов, награждение победившего отряда. Праздник «Пао-Вао».
Условия игры
Дети внутри существующих отрядов разбиваются на удобные для них микрогруппы и выбирают задания для выполнения, озвучивают их вожатым, ищут на пришкольной территории подручные материалы или «выкупают» их у вожатых, и приступают к выполнению. За каждое выполненное задание присваиваются баллы, которые в конце игры поотрядно суммируются. Затем подводятся итоги по баллам и по потраченным деньгам. У того отряда, который потратит больше денег, снимается 3 балла. Команда-победитель награждается похвальным листом. К каждой микрогруппе, которая собирается отойти за школу прикрепляется старший вожатый до её возвращения в зону видимости педагога. Выигрывает та команда, которая смогла выполнить больше заданий без помощи вожатых.

Задания для выполнения по выбору
1. Размолоть пшеницу в муку без помощи мельницы (3 балла);
2. Сделать циновку из травы для сидения (2 балла);
3. Определить растения, узнать, для чего они используются в народной медицине, сделать гербарий (3 балла);
4. Сделать клетку для птиц из подручных материалов (5 баллов);
5. Сплести повязку на голову по схеме (4 балла);
6. Открыть консервы без помощи открывалки (4 балла);
7. Изобрести природную краску (2 балла);
8. Сделать крепкий топорик для рубки веток (4 балла);
9.  Придумать и украсить тотем – священный для племени предмет, который нужно хранить и беречь как зеницу ока (3 балла);
10. [bookmark: _GoBack] Словить 10 кузнечиков, не убивая их (2 балла).

Прейскурант цен на вспомогательные материалы
· Ножницы – 5 инди-денег;
· Веревка 1 метр – 5 инди-денег;
· Пластиковый стаканчик – 1 инди-рубль;
· Идея педагога – 20 инди-денег.




