Семинар – практикум для воспитателей групп раннего возраста.

«Развитие речи детей раннего возраста с помощью метода моделирования».
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         старший воспитатель 

 Цель: Развитие профессиональной компетентности педагогов в условиях системных изменений в образовании

Задачи:


Познакомить педагогов групп раннего возраста  с методом моделирования для развития активной речи детей раннего возраста


Повысить  уровень  активности и самостоятельности педагогов, используя интерактивные методы обучения.


Развить у педагогов навыки анализа и рефлексии своей деятельности.


Формировать банк методических разработок для организации работы по речевому развитию с детьми групп раннего возраста.

Оборудование и материалы. Презентация «Развитие речи детей раннего возраста», листы бумаги, карандаши, карточки – задания для практической работы.

План проведения семинара – практикума.

1.Вступительная часть.
Проведение игры – знакомства «Никто не знает, что…». Задача: настроить участников на взаимодействие; узнать особенности личности и индивидуальности каждого участника.

Ведущий сообщает, что эта игра позволит немного подвигаться, поднять настроение, а также узнать друг о друге дополнительную информацию. Участники встают в круг, каждый представляется, называя свое имя сообщают о себе какие-либо сведения.
2. Информационно – теоретическая часть.
 Речевое развитие является приоритетным направлением в работе с детьми раннего возраста.
Формирование речи в раннем возрасте определяется развитием новых видов деятельности и новых форм общения со взрослыми по поводу этих видов деятельности Оно направлено на овладение речью как средством общения, обогащение активного словаря, развития связной, грамматически правильной речи, развитие звуковой и интонационной культуры речи, фонематического слуха, знакомство с детской литературой и реализуется в различных видах детской деятельности (слайд виды деятельности детей ФГОС)

 На развитие речи ребенка оказывает большое значение окружающая среда и его отношение к ней. Поэтому для успешного овладения речью необходимо создать развивающую речевую среду (слайд структура речевой среды).

К естественной речевой среде относят речь педагога и окружающих ребенка людей, свободное речевое общение детей со сверстниками и взрослыми (слайд речь педагога)

Искусственная речевая среда – специально организованная среда с помощью методических средств (слайд речевые центры)

Следующим компонентом речевой среды являются методы и приемы развития речи детей (слайд методы и приемы).
Одним их методов обучения воспитанников связной речи является метод моделирования.

«МОДЕЛИРОВАНИЕ» - исследование каких-либо явлений, процессов путём построения и изучения моделей. Моделирование своим объектом имеет модели.

«МОДЕЛЬ» - это любой образ (мысленный и условный; изображения, описания, схема, чертёж, график, план) какого-либо процесса или явления (оригинала данной модели), используемый в качестве заместителя.

Мнемотехника – (искусство запоминания) – система методов и приемов, обеспечивающих эффективное запоминание, сохранение и воспроизведение информации.

Мнемотаблица – схема, в которую заложена определенная информация.

 Доступность метода моделирования для дошкольников доказана психологами (Д.Б.Эльконин, Л.А.Венгер). Она определяется тем, что в основе моделирования лежит принцип замещения. Реальный предмет может быть замещён в деятельности детей другим предметом, изображением, знаком.
В состав наглядного моделирования  входит и метод пиктограмм.

Использование пиктограмм для развития ребёнка используются довольно давно. Впервые метод пиктограмм был разработан Д. Б. Элькониным, Л. А. Венгером, Н. А. Ветлугиной, Н. Н. Поддьяковым. Данный метод использовали Д.Б Эльконин и Л. Е. Журова для обучения дошкольников грамоте.
Пиктограмма — знак, отображающий важнейшие узнаваемые черты объекта, предметов, явлений на которые он указывает, чаще всего в схематическом виде.
Чтобы модель, как наглядно-практическое средство познания выполнило свою функцию, она должна соответствовать ряду требований:
- в пиктограммах схематически должны быть изображены все
персонажи художественного произведения, основные действия, наиболее важные детали;
- изображение должно быть схематичным, чётким, понятным детям.

- пиктограмма должна быть  простой для восприятия и доступной для создания действий с ней;

- моделирование выполняется на знакомом детям материале, с опорой на знания, полученные на занятиях или в обыденной жизни;

- обучение моделированию начинается с применения готовых моделей, а затем их построения;

Пиктограммы к потешкам и сказкам хорошо использовать для развития связной речи дошкольников. При использовании различных схем меняется характер деятельности детей: дети не только слышат свою или обращенную к ним речь, но и имеют возможность ее «видеть». 
Этапы обучения работе с пиктограммами

1этап.      Ознакомление ребёнка со знаком-символом и уточнение его понимания.
Первая задача - научить ребенка правильно использовать заместители Замещение основывается на каком-либо различии между персонажами. Это могут быть различия по цвету (например, лиса  будет изображаться оранжевым кружком, солнце - желтым), по величине (слон - большой кружок, мышка - маленький).
Набор заместителей изготавливает и предлагает ребенку взрослый. На первых занятиях число кружков (не более двух-трех) должно совпадать с числом замещаемых объектов. В дальнейшем  можно вводить лишние кружки, чтобы ребенок сам выбиралнужные. Можно увеличить и количество замещаемых объектов. Когда выбор заместителей освоен, можно переходить с их помощью к разыгрыванию простых сюжетов
2 этап.      Идентификация символа (показываем ребёнку пиктограммы, предлагаем опознать их и соотнести с реальным предметом или его реалистичным изображением на картине). Например, 
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        волк живет в лесу
Описание игрушки – цыпленка. 
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Игра «Расскажи о своей любимой игрушке» Задачи: научить составлять описательный рассказ, используя для этого мнемокарту. Расширять и уточнять словарный запас. Учить детей рассказывать о характерных признаках игрушки (цвете, величине, форме)
При составлении рассказа, игрушка, которую вы описываете с ребенком, должна находится в поле зрения ребенка. можно провести дидактическую игру по выбору игрушки по заданному признаку. Мнемокарта может быть цветной. 
3 этап. Рассказывание по мнемокарте о предмете. Пересказ  потешек, стихотворений.
Использование пиктограмм при пересказе потешек, сказок, или небольших рассказов.
Этапы обучения:
1. Подготовка к пересказу. В начале, необходимо учитывать требования к литературному произведению:
· Доступное, известное ребенку произведение.
· небольшой размер;
· изложение на простом языке;
2. Первое чтение текста без установки на запоминание и пересказ. Оно предназначено для целостного эмоционального и художественного восприятие текста детьми.  
3. При повторном чтении произведения акцент идет на запоминание
После повторного прочтения необходимо побеседовать с детьми по содержанию, опираясь на наводящие вопросы. Вопросы должны быть тщательно подобраны и поставлены. Цель  – усвоение содержания произведения. Во время чтения проходит
-рассматривание иллюстраций, картинок;
-выкладывание в последовательности серии сюжетных картинок к потешке, сказке;
-знакомство с пиктограммой, сличение пиктограмм с сюжетной картинкой, иллюстрацией;
-нахождение пиктограммы согласно тексту.
4. После третьего прочтения детям дают возможность рассказать потешку, песенку самостоятельно с помощью взрослого.

 Использование моделей (пиктограмм) нужно начинать со знакомых потешек, песенок
3. Практическая часть. Работа в группах.
Педагогам предлагаются задания:  

 Карточка – задание. Составить пиктограмму к любому литературному произведению в соответствие с требованиями к модели.
Карточка – задание 2. Воспитателям предлагается набор  схем. Придумать игру на развитие речи детей  с использованием этих схем.

Карточка – задание 3. Составить пиктограмму к любой игре на развитие речи.
Представление выполненных заданий.
3.1. Метод «Мозговой штурм» или «Мозговая атака». Процедура группового креативного мышления,  средство получения от группы лиц большого количества идей за короткий промежуток времени.
Для проведения мозгового штурма:
1.  Выбирается проблема для обсуждения.

2. Обсуждение проблемы 

3.Анализ идей 
Сама процедура мозгового штурма делится на три этапа:

	Вступление
	Генерация идей  
	Анализа идей

	Объявляется проблема и 

записывается на доске. 


	Участники дискуссии в свободной форме высказывают свои идеи, 
которые фиксируются на доске. 

На этом этапе категорически 

запрещается критика, ведь самые лучшие –это так называемые 

«сумасшедшие идеи»
	Идет поиск  возможностей для их  реализации происходит  обработка высказанных  предложений, предлагается  рассмотреть идеи с 

точек зрения  оригинальности и 

возможности к реализации


Каждая идея помечается карточкой со значками:

«++» - очень хорошая, оригинальная идея;             «+» - неплохая идея;

«0» - не удалось найти конструктива;                      НР – невозможно реализовать;

ТР – трудно реализовать;                                          РР – реально реализовать.
 В завершении мозгового штурма выбираются идеи, которые получили 

либо два «плюса», либо значок «РР», либо оба этих значка.

На этом этапе выясняется, насколько продуктивным оказался мозговой  штурм. Самые лучшие идеи оформляются на специальном стенде или  представляются в виде рекомендаций, которые раздаются всем педагогам. Плоды мозгового штурма важно «материализовать» в ближайшее время.
Развитие речи детей происходит не только на организованных занятиях, но и в совместной деятельности педагога с детьми, в самостоятельной игре.

В режимных моментах у детей закрепляются навыки, приобретенные ранее, и систематически формируются новые. Навыки связаны с процессами еды, раздевания, одевания. Разные процессы совершаются в разных условиях, поэтому дети овладевают самыми разнообразными словами: учатся называть предметы домашнего обихода (одежду, мебель, посуду), игрушки, уточнять детали знакомых предметов (у туфелек есть каблук, носок, туфли застегивают либо специальной застежкой, либо пуговкой, ботинки зашнуровывают шнурками). Наряду с называнием предметов учат обозначать словами различные действия: одни и те же действия с разными предметами: налить (суп, компот, кофе), снять (пальто, шапку, шарф), надеть (платье, рубашку, колготки); разные действия с одним предметом: застегнуть, расстегнуть (пуговицу), снять, повесить (пальто на вешалку); называть признаки предметов (шапочка красная, мягкая, теплая, суп горячий, теплый, вкусный).
Воспитателям предлагается с помощью метода «Мозговой штурм» придумать, как можно использовать мнемокарты в режимных моментах.

4. Заключительная часть. 
Проводится игра с использованием  активного  метода «Кафе», с помощью которого можно подвести итоги. Ведущий  предлагает воспитателям  представить, что сегодняшний день они провели в кафе и теперь директор кафе просит их ответить на несколько вопросов: Что вам больше всего понравилось? Чего бы вы еще съели? Чего вам еще добавить? Чего вы переели? Задача ведущего с помощью этих вопросов выяснять, что педагоги  усвоили хорошо, а на что необходимо обратить внимание. Обратная связь позволяет скорректировать  дальнейшую работу.
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