РАБОЧАЯ программа По технологии

7 класс

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Цели изучения учебного предмета

Изучение предмета «Технология» в 7 классе направлено на достижение следующих целей:

· обеспечение понимания обучающимися сущности современных материальных, информационных и гуманитарных технологий и перспектив их развития;
· формирование технологической культуры и проектно-технологического мышления обучающихся;
· формирование информационной основы и персонального опыта;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации;

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.
Общая характеристика учебного предмета

Предметная область «Технология» является необходимым компонентом общего образования всех школьников, предоставляя им возможность применять на практике знания основ наук. Это учебный курс, отражающий в своем содержании общие принципы преобразующей деятельности человека и все аспекты материальной культуры. Он направлен на овладение учащимися навыками конкретной предметно-преобразующей деятельности, создание новых ценностей, что, несомненно, соответствует потребностям развития общества. В рамках «Технологии» происходит знакомство с миром моделирования  и ориентация школьников на работу в различных сферах общественного производства. Тем самым обеспечивается преемственность перехода учащихся от общего к профессиональному образованию и трудовой деятельности.

Программа предмета «Технология» обеспечивает формирование у школьников технологического мышления. Схема технологического мышления (потребность – цель – способ – результат) позволяет наиболее органично решать задачи установления связей между образовательным и жизненным пространством, образовательными результатами, полученными при изучении различных предметных областей, а также собственными образовательными результатами (знаниями, умениями, универсальными учебными действиями и т. д.) и жизненными задачами. Кроме того, схема технологического мышления позволяет вводить в образовательный процесс ситуации, дающие опыт принятия прагматичных решений на основе собственных образовательных результатов, начиная от решения бытовых вопросов и заканчивая решением о направлениях продолжения образования, построением карьерных и жизненных планов. Таким образом, предметная область «Технология» позволяет формировать у обучающихся ресурс практических умений и опыта, необходимых для разумной организации собственной жизни, создает условия для развития инициативности, изобретательности, гибкости мышления.
Изучение данного предмета создаёт предпосылки для развития эстетической, художественной, этической стороны личности, для раскрытия творческого потенциала личности учащихся; при изучении укрепляются межпредметные связи.

              Рабочая программа по технологии составлена на основе Федерального государственного стандарта основного общего образования по технологии, примерной программы основного общего образования, рекомендованной Министерством образования и науки РФ (приказ Минобразования России от 17 декабря 2010 г. N 1897).
В программу внесены изменения в количество часов по изучаемым темам из резерва учебного времени для реализации авторских подходов, использования разнообразных форм организации учебного процесса, внедрения современных методов обучения и педагогических технологий.

Место предмета в учебном плане

Учебный план МОУ «Лицей №7» отводит 68 часов для обязательного изучения учебного предмета «Технология» в 7 классе, из расчета 2 учебных часа в неделю.

Результаты обучения

Личностные: 

это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении предмета «Технология» являются: 

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли технологических процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· осознание роли техники и технологий для прогрессивного развития общества;
·  формирование целостного   представления о техносфере, сущности технологической культуры и культуры труда; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов различных технологий; 

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, проектно-исследовательской, творческой деятельности; способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные:

освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении данного предмета являются: 

· Регулятивные универсальные учебные действия:

· владение предметными понятиями «инструмент», «данные», «исполнитель», «алгоритм» и др.; 

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

· Познавательные универсальные учебные действия:

· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов;

· подведение под понятие; установление причинно-следственных связей; построение логической цепи рассуждений.
· Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов; выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;

· владение  умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи.

Предметные: 

включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения данного предмета, умения специфические   для данной предметной области. Виды деятельности по получению нового знания, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование проектно-технологического типа мышления, типах и видах отношений, владение терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами.

· дать ученику возможность реализовать свой интерес к предмету «Технология»;
· научить учащихся технологии программирования и моделирования как методу, предусматривающему создание понятных, локально простых ресурсов, характерными особенностями которых является: модульность, использование унифицированных структур следования, выбора и повторения;

· приобретение знаний и навыков алгоритмизации учащимися в ее структурном варианте;
· освоение всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке программирования и моделирования;
· развитие алгоритмического мышления учащихся;
· углубление знаний, умений и навыков решения задач по программированию и алгоритмизации.
              Общеучебные умения, навыки и способы деятельности
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня; 

· стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область технологических процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· основы технологии проектной деятельности, которые основываются на адаптации одного из представленных в культуре видов человеческой деятельности – проектирования – к искусственно созданному образовательному пространству школы. Таким образом, в основе всех проектных технологий лежит проектная деятельность учащегося, т. е. деятельность по изменению реальности, включающая этапы разработки проекта, реализации проекта и оценки результатов его реализации и деятельность педагога по ее сопровождению. Следовательно, сферой интересов и ответственности учащегося является достижение цели проекта, а педагога – формирование образовательных результатов.
Основное содержание (68 ч)

Часть I
Введение в программирование (8 часов)
История создания языка Pascal
Структура программы
Типы переменных 
Целочисленные вычисление   в PascalABC 
Составление программ 
Схема рассуждений
Решение задач
Оператор ветвления (8 часов)
Ветвление в построчной записи алгоритма 
Ветвление «если-то-иначе»
Неполная команда ветвления 
Оператор case
Вещественные вычисления на языке Pascal 
Решение задач
Проверочная работа по теме: «Ветвление»
Циклы (8 часов)
Цикл в построчной записи алгоритма
Алгоритм с параметрами
Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма

Циклы: повторение указанное число раз
Циклы:  до выполнения заданного условия
Циклы:  для перечисленных параметров
Решение задач

Массивы (10 часов)
Составные объекты
Одномерные массивы
Основные приемы работы с массивами
Сортировка массивов
Решение задач
Проверочная работа по теме: «Программирование»
Часть II
История и теория (4 часа)
               2D …  и  3D
               Навигация, проекции

Тела, поверхности, кривые
Eng –Rus

Интерфейс

Базовые инструменты (8 часов)
Основные инструменты

Инструменты рисования

Камера

Вращение

Панорамирование

Лупа
              Окно увеличения
Инструменты и опции модификаций (4 часа)
Вдавить/Вытянуть

Следуй за мной

Контур

Перемещение

Вращение

Масштабирование 
Первая модель  (6 часов)
Выбор в быстрой последовательности

Выбор и создание группы через контекстное меню

Редактирование внутри группы
Инфо по модели/Единицы измерения

Строим точно (4 часа)
Управление инструментами рисования

Управление FOV (фокусным расстоянием)

Управление инструментами модификаций
Разработка проекта модели 3D (5 часов)
Защита проекта (1 час)
Итоговое повторение (2 часа)
             В результате изучения технологии в 7 классе ученик должен
знать/понимать
· о требованиях к организации рабочего места. Соблюдать технику безопасности и гигиены;
· актуальные,  информационные технологии, технологии создания и обработки данных;
· сущность алгоритма, его основных свойств, иллюстрировать их на конкретных примерах при решение задач по программированию и при создании объекта в моделировании.
                    уметь
· описывать технологическое решение с помощью программ, рисунков, графического изображения;

· анализировать возможные технологические решения, определяет их достоинства и недостатки в контексте заданной ситуации;
· выполнять базовые операции редактора компьютерного трехмерного проектирования 
· разрабатывать (комбинировать, изменять параметры и требования к ресурсам) технологии получения  материального и информационного продукта с заданными свойствами;              
· решать олимпиадные задачи;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· доступа к информации (знание того, где и как искать и получать информацию);

· обработки информации (использование заданных схем организации и классификации информации);

· интеграции информации (интерпретирование и представление информации, включая резюмирование, сравнение, сопоставление);

· оценки информации (суждение о качестве, релевантности, полезности, пригодности информации);

· создания информации (адаптация, сочинение информации) и т.д.

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

ПК, мультимедиапроектор
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Основная учебно-методическая литература

Стандарт основного общего образования по технологии

Дополнительная учебно-методическая литература и источники

             Марченко А.В. Настольная книга учителя технологии. Справочно-методическое пособие

              Васильева Т.Б., Иванова И.Н. Технология. Сборник нормативно-правовых документов и методических      
материалов

Ушаков Д.М. «Паскаль для школьников». Учебное пособие
Петелин А.А. «Sketch Up – просто 3D!». Учебник – справочник
