Методическая разработка сценария проведения квест – игры
 «Город Мастеров» в средней группе.
Автор: воспитатель средней группы Добрынина Ирина Александровна

Задачи:

·  формировать у детей представления о социальной роли труда и значимости отдельных профессий в жизни общества;

· расширять и активизировать словарь по теме «Профессии»;

· обучать детей способам взаимодействия со сверстниками в командных играх;

· способствовать обогащению и разнообразию сюжетно-ролевые игры детей;

· воспитывать уважение к результатам труда людей разных профессий.

Участники:  дети средней группы, воспитатели, помощник воспитателя, родители.
Место проведения: групповая комната. 

Возрастная категория детей: средний дошкольный возраст (4-5 лет). 

Предварительная работа:
· просмотр с детьми иллюстраций  о разных профессиях;

· беседы, чтение художественной литературы и разучивание стихотворений о профессиях;

· расширение словарного запаса детей по теме «Профессии», ознакомление с ключевыми профессиональными словами и фразами, которые могут встретиться детям в процессе квест-путешествия;

· дидактические, сюжетно-ролевые, спортивные игры; 

· прослушивание и разучивание музыкальных произведений по теме;
· проведение проекта «Все профессии нужны, все профессии важны»;

· экскурсия в больницу, парикмахерскую, магазин.
Оборудование:
· «Маршрутный лист по городу Мастеров» для каждой команды;

· Обозначение для команд – бейджики разных цветов (красные, желтые, зеленые, синие);

· Пазлы с изображением сказок для каждой команды из 6 деталей;

· Телевизор для просмотра видео презентации; 
· Форма одежды для взрослых представителей  профессии: халат и шапочка врача, фартук и косынка для парикмахера, каска для пожарника, нарукавники для швеи, фуражка для полицейского, колпак для повара.
· Белый пункт «Неболейкино». Шапочки и косыночки врачей для всех детей, карточка с заданием «Какие игрушки ты видишь на картинке», куклы по количеству детей, для дидактического задания - таблетки, вата, грелка, шприц, зеленка, бинт; бинты по количеству детей.
· Желтый пункт «Вкусняшка». Поварские колпачки по количеству детей; карточка с заданием на внимание «Найди ошибки художника»; муляжи овощей и фруктов; 2 кастрюли; для выполнения практической работы – морковь, чеснок, терки, чеснокодавилки, миска, соль.

· Красный пункт «Огнеупорный». Каски по количеству детей; карточка с заданием «Найди двух одинаковых снеговиков»; предметы для дидактической игры «Найди лишний предмет» – свеча, бенгальские огни, печка, утюг, пила.

· Зеленый «Мастер прически». Фартуки, ножницы по количеству детей. Дидактический материал «Соедини мячики», «Подстриги клиента».
· Синий пункт «Швейный». Нарукавники для всех детей; карточка с заданием «Найди самого непослушного головастика»; дидактическая игра «Одень людей разных профессий».

· Оранжевый пункт «Защитный». Пилотки и фуражки полицейского для всех детей; счетные палочки для выполнения задания; дидактическая игра «Составь фотопортрет», персонажи сказок для дидактической игры «Найди злодея». 

Виды детской деятельности: игровая, коммуникативная, познавательно-исследовательская, конструктивная, музыкальная, двигательная.

Ход путешествия:

Ведущий: - Здравствуйте, ребята! Как у вас настроение? Давайте построим радугу. Возьмемся за руки, поднимем их вверх. Вот наша разноцветная радуга. Улыбнемся друг другу и пожелаем хорошего настроения. А оно нам сегодня пригодится, я хочу пригласить вас в увлекательное путешествие в «Город Мастеров» (просмотр презентации).
Ведущий: Этого  города нет ни на одной географической карте. (Слайд 1). Пролегает он за тысячи километров отсюда. Окружен город Мастеров чистыми, прозрачными реками и озёрами. (Слайд 2).  Каждый житель этого города  мастерски занимается своим делом, но и знает множество загадок, игр. (слайд 3)
Правит этим городом  добрый  волшебник мастерства (слайд 4). Его любимое занятие собирать сказочные пазлы. (Слайд 5). Внезапно на город налетел сильный ветер. (слайд 6). Все волшебные пазлы разлетелись по всему городу (слайд 7). Волшебник пригласил нас совершить удивительное путешествие, а также  помочь ему найти и собрать его любимые пазлы (Слайд 8).  Но вот попасть туда смогут только самые  сообразительные и дружные ребята. Если у вас получиться собрать и отгадать любимые сказки волшебника вас ждет сюрприз. (слайд 9)
Путешествовать мы будем командами, для этого нам нужно разделиться на команды и выбрать капитанов. (дети предлагают четыре кандидатуры на роль капитанов, остальные дети выбирают самостоятельно бейджики).  У вас прикреплены бейджики с геометрическими фигурами красного, желтого и зеленого, синего цвета. Вы должны найти своего капитана и встать в соответствующую команду. 

Ведущий: Смотрите, какие сплоченные и дружные команды здесь собрались. Каждая команда  отправиться путешествовать по пуктам нашего города Мастеров. В каждом пункте вас ждут интересные задания и занятия, которые вам предложат Мастера. Если вы выполните правильно задание, то станете обладателем «одной части пазла. Пройдя все пункты нашего города вы сможете собрать весь пазл и угадать любимую сказку волшебника. (Показать образец).

Сейчас ваши капитаны получат  карты, которые помогут вам ориентироваться в городе. Стрелки на ней подскажут, откуда начинать движение и куда двигаться дальше. При правильном выполнении задания на карте крестиком отмечается пройденный пункт. 

По окончании путешествия мы встречаемся с вами здесь на самой большой площади города -  площади Умельцев.  
 Звучит музыкальное сопровождение. Дети закрывают глаза и  перемещаются в город Мастеров. – Раз, два, три – повернись в волшебном городе очутись! 

Ведущий: В путь друзья! (в дальнейшем команды двигаются согласно маршрутного листа)
Белый пункт. Неболейкино. 
Для того, чтобы пройти необходимо выполнить задание - «Какие игрушки вы видите на картинке» (дети перечисляют увиденные игрушки).
Мастер: - Здравствуйте, ребята! Послушайте мою загадку:

Кто у постели больного сидит,

И как лечиться он всем говорит.

Кто болен — он капли предложить принять,

Тому, кто здоров, разрешит погулять! Кто это? (Врач)

Мастер: Ребята, ну раз вы попали на Медицинский пункт, значит, придется ответить на мои вопросы. Готовы? (Да)

• Какие органы помогают нам узнать, что трава зеленая, а помидор красный?

(Органы зрения – глаза).

• С помощью каких органов мы узнаем, что нас зовут обедать?

(С помощью органов слуха – ушей).

• Как правильно ухаживать за зубами?

(Чистить утром и вечером перед сном. После еды полоскать рот водой).

Молодцы, правильно ответили на все вопросы. Для того чтобы получить часть пазла вы должны выполнить задание.

Мастер: Плюшевый Мишка поранил лапку. Как и что необходимо что бы обработать ранку? (детям необходимо выбрать из предложенных картинок необходимое – таблетки, вата, грелка, шприц, зеленка, бинт). Вместе с мастером дети бинтуют ножки и ручки у кукол. При выполнении задания детям вручается часть пазла. 

Желтый пункт. «Вкусняшка».    Для того что бы пройти вам необходимо выполнить задание – игра на внимание «Найди ошибки художника?»

Мастер: Ребята, скажите, кто так вкусно

Готовит щи капустные,

Румяные котлеты,  

Салаты, винегреты,

Все завтраки обеды?

Дети: Повар.

Мастер: Где работает повар?

Дети: В детском саду, школе, столовой, кафе.

Мастер: Каким должен быть повар?

Дети: Знать много рецептов, любить свою профессию, опрятным. Предлагаю вам надеть поварские колпачки.
Мастер: Нам с вами сейчас предстоит приготовить обед из овощей и фруктов. Чем полезны овощи и фрукты?

Дети: В них есть витамины.

Мастер: Мы приготовим борщ. Из чего варят борщ?

Дети: Из овощей.

Мастер: А еще сварим компот. Какие продукты нужны для компота?

Дети: Фрукты (яблоки, груши, абрикосы, виноград)

Мастер: Игра, в которую мы сейчас поиграем, называется «Вкусный обед». Ребята, помогите мне отобрать овощи для борща и фрукты для компота. Дети раскладывают овощи и фрукты по разным кастрюлям.
Практическая работа. Предложить сделать морковный салат. Дети садятся за столы им выдаются необходимые атрибуты – крупные терки, по одной морковке. Мастер показывает трудовые действия и напоминает правила безопасности при работе с терками. После выполнения задания дети получают часть пазла.
Красный пункт. Огнеупорный.

Дети выполняют задание – «Найди двух одинаковых снеговиков».
Мастер: Угадайте, кто я? 

Кто когда пожар на крыше,

Забирается всех выше?

Кто зальет огонь водой,

И поборется с бедой?

Смело в дым зайдет кошмарный,

Вижу, знаешь, он?

Дети надевают каски пожарных.
Ребята, какой должен быть человек, работающий пожарным? (мужественный, сильный, бесстрашный) 

Мастер предлагает детям дидактическую игру «Убери лишний предмет».
 Предложить детям убрать лишний предмет, который не предоставляет угрозы для возникновения пожара (предметы - свеча, утюг, бенгальские огни, печка, пила). Дети выполняют задание и аргументируют свой выбор. За верное выполнение задание – получают пазл.
Зеленый пункт. Мастер прически.

Задание  – «Соедини мячики».

Мастер. Ножницы, шампунь, расческа, 
Всем я делаю прически, 
Стригу и взрослых, и детей. 
Отгадай меня скорей! (парикмахер)
Дети одевают фартуки. Мастер предлагает сделать стрижку клиентам. Дети выполняют стрижку ножницами бумажным силуэтам (вырезанные из журналов). Мастер напоминает правила безопасности при работе с ножницами.   

Синий пункт. Швейный.

Задание – «Найди самого непослушного головастика».
Мастер:

Кто привычно шьёт отлично
Для подростков и детей?
Для рабочих и военных
И, вообще для всех людей?
Кто красиво строчкой снизу
Ровно подошьёт края?
Подскажите мне ребята,
Как зовут её? …(Швея)
Дети надевают нарукавники. Проведение дидактической игры «Одень людей разных профессий». (подбирают  спец. одежду для плоскостной куклы).
Оранжевый пункт. Защитный.

Здание. Выложи из счетных палочек снежинку по образцу.

Мастер. У него суровый нрав, 
Ходит в форме, с кобурой!

Посреди ночного мрака

Где-то кража или драка?

Сразу по "02" звоните,

И на помощь позовите! (Полицейский)

Мастер. Ответьте на вопрос: - Для чего нужны полицейские? (защищать людей, задерживать преступников).

Мастер предлагает детям составить портрет, фоторобот. (дети садятся за стол выбирают карточку с формой лица и составляют портрет, выбирая части лица).
 Мастер предлагает детям дидактическую игру «Найди злодея» (из предложенных сказочных персонажей дети выбирают отрицательных персонажей). 

Ведущий: Вы получили все части пазла. Теперь нам нужно собрать их вместе. 
Дети собирают пазл под музыкальное сопровождение. (Волшебная музыка из сказки «Три орешка для золушки»).
Ведущий: Поздравляю ребята, вы успешно выполнили задание и собрали пазлы. За это волшебник прислал для вас сладкое угощение, которое испекли для вас искусные мастера волшебного города. Угощение детей. Спросить детей, что у детей получилось, какие были трудности, что понравилось.
Фотографии квест – игры «Город Мастеров»
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Пояснительная записка

  Насыщенная информационная  среда окружает современного ребенка с самого его рождения. Все большее место в его жизни занимают электронные игрушки. Современных детей все сложнее чем-либо удивить. Это, безусловно, накладывает определенный отпечаток на развитие личности ребенка и на формирование его психики. Педагог, учитывая возрастающую конкуренцию со стороны машин, вынужден идти в ногу со временем и применять в своей работе современные средства обучения и развития, новые педагогические методики и технологии, оригинальные формы проведения образовательной деятельности. Одной из новых форм  в практике дошкольного образования можно считать Квест - игру.    

Квест, с его почти безграничными возможностями, оказывает неоценимую помощь педагогу, предоставляя возможность разнообразить образовательный процесс, сделать его необычным, запоминающимся, увлекательным, веселым, игровым для всех участников образовательных отношений.
  Меня заинтересовала данная технология, и я проанализировала информацию в сети Интернет, изучила литературные источники и пришла к выводу, что идея квеста подходит идеально для детей дошкольного возраста. Анализируя опыт работы педагогов и технологию квестов, я пришла к выводу, что квест – это не новое, а хорошо забытое старое. В забытых ныне играх с секретиками, «Зарница», «Казаки – разбойники»,  - в которые мы играли в детстве. В этих играх уже были заложены основы квеста.

 Образовательный квест – это форма обучающих и развлекательных программ, с помощью которой дети полностью погружаются в происходящее, получают заряд положительных эмоций и активно включаются в деятельность. Ведь что может быть увлекательнее хорошей игры? 

Живой квест не только позволяет каждому участнику проявить свои знания, способности, но и способствует развитию коммуникационных взаимодействий между игроками, что стимулирует общение и служит хорошим способом сплотить играющих. Это игра, в которой задействуется одновременно и интеллект участников, их физические способности, воображение и творчество. Здесь необходимо проявить и смекалку, и наблюдательность, и находчивость, и сообразительность, эта тренировка памяти и внимания, это развитие аналитических способностей и коммуникативных качеств. С помощью такой игры можно достичь образовательных целей: реализовать проектную и игровую деятельность, познакомить с новой информацией, закрепить имеющиеся знания, отработать на практике умения детей.

 В ходе организации работы по квест - технологии реализуются следующие задачи: 

- вовлечение каждого ребенка в активный творческий процесс; 

- развитие интереса, творческих способностей, воображения дошкольников, поисковой активности, стремление к новизне;

- воспитание толерантности, личной ответственности за выполнение работы.

Мной были разработаны мероприятия в форме квест – путешествий, игр, которые были эффективно применены в организованной образовательной деятельности. При  разработке квест - игры я определила четкие правила, образовательные цели, составила сюжетную линию, оценила процесс деятельности детей, подобрала задания, наметила конечный результат. 

Одной из годовых задач нашего образовательного учреждения является ознакомление детей с профессиями взрослых. В моей группе проведен проект «Все профессии важны, все профессии нужны». Итоговым мероприятием проекта стало проведение квест – игры «Город Мастеров». 

В ходе разработки квест – игры «Город Мастеров», я учитывала возрастные особенности, имеющиеся знания у детей и подачу новой   информации, которую дети получали в ходе игры. При разработке заданий опиралась не только на имеющие знания, умения и навыки, но учитывала зону ближайшего развития детей. Для этого изготовила несколько дидактических игр, идею которых  брала, учитывая профессиональные качества определенной профессии. Например, Мастер Охранного дела предложил детям составить фотопортрет предполагаемого преступника и найти среди сказочных персонажей злодеев. У Мастера швейных дел дети одевали людей в профессиональную одежду. Пожарный предложила найти предмет, который не предоставляет угрозы для возникновения пожара и аргументировать свой выбор. Тщательно подобранные задания способствовали развитию практических навыков у детей. Мастер Прически предложил подстричь клиентов. Доктор Неболейкина провела мастер класс, где дети научились бинтовать раны. Повар приготовила с детьми морковный салат.

   Квест-игры использую в образовательной и досуговой деятельности с детьми. Большая часть квестов была проведена при активном участии родителей воспитанников.

 Квест помог мне активизировать и детей, и родителей, и педагогов. Участники игры учились договариваться друг с другом, распределять обязанности, действовать вместе, переживать друг за друга, помогать. Все это способствовало сплочению не только детского коллектива, но и родительского сообщества, а также улучшило детско-родительские отношения. А еще немаловажным является то, что родители стали активными участниками образовательного процесса в ДОУ.

В ходе проведения образовательной деятельности в форме квест - технологии все дети включались в игру, исчезала скованность, напряжение, пассивность в поведении. Дети чаще проявляли инициативу, воображение, применяли логическое мышление, начинали мыслить нестандартно, общались, разговаривали друг с другом.

Ребенок, который научиться планировать, прогнозировать, добиваться результата и совершенствовать свои физические  и нравственные качества, вырастет, и будет вести себя в своей профессиональной деятельности так же, как он в детстве вел себя в игре.

Первые наработки по данной теме показали, что в процессе внедрения в практику квест – технологии создается атмосфера эмоционального подъема и раскрепащености всех участников игры. Квест-игры – это одно из интересных средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие ребёнка как личности творческой, физически здоровой, с активной познавательной позицией, это способ узнать, научить и сделать что новое вместе с детьми. Что и является основным требованием ФГОС ДО. 

